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PREDSLOV

Pravidla florbalu Edicia 2014 boli publikované v septembri 2013.

Aj napriek tomu, Ze v praci s pravidlami florbalu nastal pokrok, uvedomujeme si, ze este vzdy mézu
existovat’ nedostatky, ktoré je potrebné odstranit’.

Kazdy ucastnik hry by mal poznat’ celé pravidla. Snazime sa, aby zapasy boli ¢o najzabavnejSie,
najbezpecnejsie, férové a pravidla boli I'ahko pochopitelné pre hracov, trénerov, divakov i zastupcov
médii.

Budeme vd'acni za vSetky podnety, napady i konstruktivnu kritiku, ktoré nam pomézu v dalSej praci.
Uvedomujeme si, Ze vzhl'adom na rychly vyvoj Stylu hry, sa aj pravidla budd musiet’ menit’ rychlo.

Nezabudajme, Ze pravidla platia pre muzsky i Zensky florbal, aj pre vSetky Urovne sitaze. Pre lepSiu
prehladnost’ sa v texte bude pouzivat' len rod muzsky.

Pravidla hovoria, Ze cela vystroj musi byt' oznacena. SUcastou vsSetkych znaciek (na mantineloch,
brankach, hokejkach aj loptickach) je aj logo IFF.

Osobné ochranné pomocky (masky na tvar, ochranné okuliare) su certifikované znackou CE, preto
znamku IFF mat’ nemusia.

Klubom, druzstvdam alebo hra¢om, ktori sa rozhodnl pouzivat’ ochranné okuliare, IFF odporica
pouzivat' také, ktoré su schvalené pre florbal (oznacenie CE s textom "doporucené IFF").

IFF neSpecifikuje povinné pouzivanie ochrannych okuliarov, ale odpordc¢a ich pouzivanie hracom
mladSim ako 16 rokov.
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1. HRACIA PLOCHA

101 Rozmery ihriska

1. Ihrisko ma rozmery 40 m x 20 m, je ohrani¢ené mantinelmi so zaoblenymi rohmi. Mantinely
musia byt schvalené IFF a patricne oznacené. Ihrisko je obdlznikové, rozmery udavaju dizku x
Sirku. Minimalne povolené rozmery st 36 m x 18 m,~maximatre44-mx22-F—

102 Znacky na ihrisku

6. Body na vhadzovanie si vyznaené na stredovej Ciare a na pomyselnych predizenych
brankovych ¢iarach 1,5 m od dlhych stran ihriska a ich priemer nepresahuje 30 cm. Body na
vhadzovanie-simozu byt vyznacené krizom. Body na stredovej Ciare mozu byt pomyselné.

106 Kontrola ihriska

1. Rozhodcovia v dostatocnom casovom predstihu pred zaciatkom zdpasu musia skontrolovat
hraciu plochu a dozriet’ na odstranenie zistenych nedostatkov. Nedostatky, ktoré sa nedaju do
zaCiatku zapasu odstranit, musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a udrzanie
hracej plochy v bezpetnom stave pocas celého zapasu su zodpovedni usporiadatelia. VSetky
nebezpecné predmety musia byt z plochy odstranené alebo zabezpelené tak, aby nemohli
sposobit’ zranenie.

2. CAS HRY
201 Riadny hraci ¢as

1.  Riadny hraci ¢as je 3 x 20 minut s dvomi 10-mindtovymi prestavkami, pocas ktorych si druzstva
vymenia strany. Riadiaci organ méze schvalit’ vynimky, pre kratSi hraci ¢as (nie kratsi ako 2 x15
minut), kratSie alebo dlhsie prestavky. Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene priestorov
na striedanie. Domace druZstvo si pred zacCiatkom zapasu vyberie stranu. Kazda tretina zacina
vhadzovanim na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie sirény, alebo iného
vhodného zvukového signalu, na konci kazdej tretiny, ak sa tak nedeje automaticky. Cas
prestavky sa zacina merat’ okamZite po skonceni tretiny. Druzstva su zodpovedné za ich vCasny
nastup na hraciu plochu po prestavke. Ak je, podla nazoru rozhodcov, jedna strana ihriska
v lepSom stave, druzstva si vymenia strany aj v polovici tretej tretiny. O tejto vymene sa musi
rozhodnUt' eSte pred zaciatkom tretej tretiny. Ak sa tak stane, hra bude pokracovat
vhadzovanim na stredovom bode.

202 Time-out

1. PocCas zapasu ma kazdé druzstvo narok na 1 time-out, ktory sa oznadi trojitym signalom. Zacne
sa ihned’ po preruseni hry. O time-out mo6zu kapitani, alebo ¢lenovia realizacného timu, poziadat’
kedykol'vek, aj v suvislosti s inkasovanym golom a trestnym strielanim (okrem trestného
strielania po Himitevanerm- predlZzeni). Ak je time-out vyZiadany pocas prerusenia, vykona sa
okamzite (ak rozhodca usudi, Ze by mohol negativne ovplyvnit' situaciu supera, prebehne az
pocas nasledujuceho prerusenia). Priznany time-out musi byt vzdy vyuzity (ak vSak tim streli
gol, mdZe svoju Ziadost' o time-out zrusit'). Time-out zacne plynut’ po d'alSom signale rozhodcov,
len ¢o su hradi pri svojej striedacke a rozhodca pri stoliku zapisovatel'ov. Dalsi signal rozhodcov
po 30 sekundach ukondi time-out a hra pokracuje podla priCiny prerusenia. Potrestany hrac sa
time-outu nesmie zUcastnit'.
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203 Predizenie

1. Ak sa zapas vriadnom hracom Case skonCi nerozhodne, musi nasledovat’ 10-mindtove
predizenie. Hra sa dovtedy, kym jedno druzstvo nestreli gol. Pred predizenim maju druzstva
narok na 2-mindtovi prestavku, strany sa nemenia. PoCas predizenia sa Cas meria ako
v riadnom hracom Case. PredIzenie sa nedeli na tretiny. Vylucenia, ktoré sa neskondili v riadnom
hracom case, pokracuju v predizeni. Ak sa zadpas nerozhodol ani v limitevaner predizeni,
nasleduju trestné striel'ania.

204 Trestné striel'ania po predizeni

1.  Trestné strielanie vykona z kazdého druzstva postupne 5 hracov v poli (kazdy hra¢ ma 1
striel'anie). Ak sa nerozhodne, ti isti hraci striel'aju po jednom, kym sa nerozhodne (pri trestnom
strielani sa druzstva striedaji po jednom hracovi). Branku, na ktord sa bude strielat, urci
rozhodca. O poradi druZstiev pri trestnom strielani losuju kapitani. Vitaz rozhodne, kto zacne.
Kapitani, alebo Clenovia realizacnych timov, pisomne informuji rozhodcov a stolik zapisovatel'ov
o Cislach a presnom poradi hracov, ktori nastlpia na trestné strielanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné striel'ania prebehnl tak, ako boli nahlasené. Ak sa pocas trestného
strielania rozhodne, zapas sa skondi (vitaz vyhrava s konec¢nym vysledkom plus 1 gol). Pocas
1.série trestnych strielani je rozhodnuté, ak jedno druzstvo vedie o vyssi pocet gdlov, ako je
poCet strielani, ktoré ma esSte slUper k dispozicii. PoCas extra sérii trestnych strielani je
rozhodnuté, ak jedno druzstvo strelilo o 1 gdl viac ako druhé, pricom obe druZstva uskutocnili
rovnaky pocet trestnych strielani. Pocas trestny'/ch strielani v extra sériach nemusia hraci
nastupit’ v rovnakom poradi ako v zakladnej sérii. Hra¢ vsak nesmie uskutocnit’ 3. strielanie,
kym vsetci ostatni nominovani hraci nestrielali 2-krat, atd'.. —Vylﬂéeﬁy—hfaésa—mé%e—zapej%de—

-trestrého-strielania-en-viedy—ak-nebelwitéeny-do-kenea—zdpast. Ak niektorému hracovi pocas
trestného strielania bude ulozeny akykolvek trest, kapitdn druzstva musi rozhodnit' o jeho
nahradeni inym hrac¢om v poli, ktory pévodne na trestné strielania nominovany nebol. Ak je
takto potrestany brankar, musi byt' nahradeny nahradnym brankarom. Ak druZstvo nahradného
brankdra nemda, ma druzstvo 3 mindty na to, aby hociktorého hrac¢a z pola, ktory nebol
nominovany na trestné striel'anie, vybavil na post brankara. Tieto 3 mindty sa nesmu vyuzit' na
jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt’ uvedeny v zapise o stretnuti aj s Casom vymeny. Ak
druzstvo neméZe na trestné strielanie nominovat’ 5 hracov, moze uskutocnit’ len tolko strielani,
kol'ko hracov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych strielani.

3. UCASTNICI HRY
302 Striedanie hracov

1. Hraci sa mozu striedat’ kedykol'vek pocas zapasu, pocet striedani je neobmedzeny. Striedat’ sa
musi len vo vlastnom priestore na striedanie. Hrac¢, ktory opusta plochu, musi prekrocit
mantinel skor, ako striedajici hrac vstlpi na hraciu plochu. Ak zraneny hrac opulsta hraciu
plochu mimo tohto priestoru, méze byt nahradeny inym hra¢om az po preruseni hry. Krvacajlci
hrac¢ sa moze zapojit’ do hry az po zastaveni krvacania.

305 Realizacny tim

1.  Kazdé druzstvo mdze do zapisu o stretnuti uviest maximalne 5 ¢lenov realizaéného timu. Ziadne
d'alSie osoby okrem o0sO6b uvedenych v zapise o stretnuti nemaju pristup do vlastného priestoru
na striedanie. S vynimkou time-outu nikto z realizacného timu nesmie vstUpit' na hraciu plochu
bez sthlasu rozhodcov. Pocas celého zapasu sa musia vsetci Clenovia zdrziavat’ vo vlastnom
priestore na striedanie, odkial’ vydavaju aj vsetky pokyny. Vedlci druzstva musi pred zaciatkom
zapasu podpisat’ zapis o stretnuti. Po zaCiatku zapasu uz nie su pripustné Ziadne doplinky, okrem
moznej Upravy nespravneho ocislovania hracov. Ak je clen realizacného timu nahlaseny zaroven
aj ako hra¢, povazuje sa, v nejasnych situaciach v pripade priestupkov v priestore pre
striedanie, za hraca.
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4. VYSTROJ
404 Specialna vystroj kapitana druzstva

1. Kapitan druzstva musi mat’ na ramene pasku. Paska musi byt na ramene jasne viditelna.

Pouzivat' lepiacu pasku ako kapitansku pasku, nie je dovolené. -Petzitie—respravaei—pasky—sa-
—ust-Rahidsit-radiacemu-organy-

405 Osobna vybava hracov

1.  Hrac¢ nesmie mat’ na sebe osobnl vybavu, ktord by mohla spOsobit’ zranenie. Osobna vybava
zahfia ochranné a zdravotné pomocky, ochranné okuliare, hodinky, nausnice apod. O tom, ¢o
mozno povazovat' za bezpecné, rozhodne rozhodca. VSetka osobna vybava by mala byt, pokial
je to mozné, pod dresom. Na hlave je povolena len elastickad celenka (bez uzlov). VSetky druhy
dlhych nohavic st pre hracov v poli zakdzané. Vynimky smie povolit' len riadiaci organ na
zaklade pisomnej Ziadosti.

410 Kontrola vystroje

1. O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia. Kontrola prebieha pred
zapasom i pocas zapasu. Nevhodnu vystroj, vratane chybnej hokejky, (nerdta sa meranie
zakrivenia hokejky), ktora sa zisti pred alebo pocas zépasu, musi dat’ hra¢ do vyhovujlceho
stavu, az potom moze nastlpit’ na zapas, prlpadne v zapase pokracovat’. Priestupky, ktoré sa
tyka]u dresov hracov-a—kapitanskej-pasky, mozu byt potrestané naJV|ac 1 trestom pre druzstvo
poCas zapasu. Akékol'vek chyby vo vystroji hracov musia byt zaznacené v zapise o stretnuti.
PoCas -premeriavania- kontroly mézu byt pri stoliku zapisovatelov len obaja kapitani
a-premeriavany- kontrolovany hrac. Po premerani kontrole vystroje hra pokracuje podla priciny
prerusenia.

2. O premeranie zakrivenia a kontrolu kombinacie palice a ¢epele mdze poziadat’ kapitan druzstva.
Kapitdn ma pravo upozornit’ rozhodcov aj na iné chyby v slperovej vystroji. Rozhodcovia
rozhodn, ¢i kontrolu vykonaji. O premeranie zakrivenia a kontrolu kombinacie palice a Cepele
mozno poZziadat’ kedykol'vek, ale vykona sa az pocas prerusenia hry. Ak sa o kontrolu poZiada
pocas prerusenia, vykond sa okamzite, aj vtedy, ak suvisi so strelenym gélom a trestnym
strielanim, ak to podla ndzoru rozhodcov negativne neovplyvni stperovu situaciu. V opacnom
pripade sa kontrola vykona az pocas nasledujiceho prerusenia. Rozhodcovia su povinni na
Ziadost' kapitana skontrolovat’ zakrivenie alebo palicu s ¢epelou, ale pocas 1 prerusenia je
povolend len 1 kontrola pre 1 druzstvo. Pocas premeriavania- kontroly mézu byt pri stoliku
zapisovatelov len obaja kapitani a kontrolovany hra¢. Po ukonceni kontroly vystroje hra
pokracuje podla priciny prerusenia.

5. STANDARDNE SITUACIE
503 Situacie, ktoré vedu k vhadzovaniu

12. Ak—}e—FezhednuGe—Fezhedeev—pevazevane— rozhodcowa povaZUJu SVO]e rozhodnut|e za myIne

506 Vol'ny uder (804)

1. Ak dojde k priestupku, ktory vedie k vol'nému Uderu, Uder vykona druzstvo, ktoré sa neprevinilo.
Pri priestupkoch, ktoré vedu k vol'nému Uderu, sa pokial’ je to mozné, vyuziva pravidlo vyhody.
Pravidlo vyhody znamena, Ze ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, lopticku stale pod kontrolou,
musi mat’ moznost’ pokraCovat’ v hre, ak je to vyhodnejsSie ako volny Gder. Ak je ponechana
vyhoda a hra je nasledne prerusend, pretoze druzstvo, ktoré sa neprevinilo strati lopticku, musi
sa nasledny vol'ny Uder vykonat' na mieste -pévednéhe-posledného previnenia.
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4.  Lopticka musi byt rozohrana hokejkou, musi fou byt +iadre-zasiahnuta, ale nie potiahnuta
alebo zdvihnuta.

507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu

1. Ak hrac zasiahne, blokuje, zdvihne i kopne do superovej hokejky alebe-stipera—ajehehokejkd-
—pridezi- (901, 902, 903,-916; 912) Ak, podl'a nazoru rozhodcov, hrac zasiahol skor lopticku ako

superovu hokejku, nie si vyvodené Ziadne opatrenia.
2. Ak hrac pridrzi stpera alebo sUperovu hokejku. (910)

3. Ak hrac v poli zdvihne Cepel’ hokejky nad Uroven pasu v ndprahu vzad pred zasiahnutim lopticky
alebo pri dosvihu vpred po zasiahnuti lopticky. (904) To plati i pre falosné strely. Vysoky naprah
Ci dosvih je povoleny, ak sa v tesnej blizkosti nenachadza hra¢ a ak nehrozi nebezpecenstvo
zasahu zrarenia: Za Uroven pasa sa povazuje Uroven hracovho pasu pri vzpriamenom postoji.

8. Ak hrac kopne lopticku 2x za sebou, bez toho, aby sa medzitym lopticka dotkla jeho hokejky,
iného hraca alebo vystroje iného hraca. (912) Toto sa povazuje za priestupok len vtedy, ak
podla nadzoru rozhodcov, Umyselne kopol lopticku 2-krat.

18. Ak brankar prijme prihravku alebo prevezme lopticku od spoluhraca. (924) Toto sa povazuje za
priestupok len vtedy, ak podla nazoru rozhodcov, bola prihravka Umyselnd. Prijat’ prihravku
znamena, ze sa brankar dotkne lopti¢ky rukou alebo ramenom a to i vtedy, ak lopti¢ku predtym
teCuje alebo zastavi niektorou inou Castou svojho tela. Brankar smie prijat’ prihravku od
spoluhraca, ak je v okamziku prijatia prihravky celkom mimo velkého brankoviska a povazuje sa
za hraca v poli. Ak brankar celkom opusti velké brankovisko, zastavi lopti¢ku, vrati sa spat’ do
velkého brankoviska a zdvihne stojacu lopticku, nepoklada sa to za prihravku brankarovi.
Prihrdvka brankarovi sa nepovazuje za goélovl situdciu a nem6ze mat’ za nasledok trestné
striel'anie.

20. Ak hrac zdrzuje hru. (924) Patria sem situacie, ked’ sa hrac s umyslom ziskat’ cas, postavi k
mantinelu alebo branke tak, ze sUper nie je schopny ziskat' lopticku dovolenym sp6sobom. To
zahriuje i situaciu, ked" brankar blokuje lopticku cez siet’ branky. Hra¢ ma byt, ak sa to da,
najskor rozhodcami upozorneny, az potom potrestany.

508 Trestné striel'anie

3.  Vsetci hradi, okrem braniaceho brankara a hraca, ktory vykondva trestné striel'anie, musia byt
vo svojich priestoroch na striedanie po celi dobu trestného strielania. Na zaciatku trestného
strielania je brankar na brankovej Ciare. V pripade sporu je brankar povinny nastUpit’ prvy.
Brankar nesmie byt nahradeny hracom v poli. Ak sa pocas trestného strielania brankar previni,
bude nariadené nové trestné strielanie a ulozeny prislusny trest. Ak sa pocas trestného
strielania previni iny hraC potrestaného druzstva, bude nariadené nové trestné strielanie
a priestupok bude povazovany za sabotaz hry.
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6. TRESTY

601 Vseobecné pravidla pre tresty

2.

Potrestany hra¢ musi byt’ po celd dobu vylicenia na trestnej lavici. J\7‘5e’eley'—tFes’ey—sa—keﬂ»ena—se

—Zaverom—zapast. VyIucenla ktoré nevyprsali do konca riadneho hracieho casu, pokracu]u
v predizeni. Po predizeni si vietky tresty, okrem vyluenia do konca zapasu, povazované za
ukoncené. Vyluceny hrac je na trestnej lavici, ktora je na rovnakej polovici ihriska ako jeho
druzstvo, s vynimkou, ked' su stolik zapisovatel'ov a trestné lavice na rovnakej strane ihriska ako
priestory na striedanie. V riadnom hracom c¢ase moze potrestany hrac opustit’ trestnd lavicu
poCas prestavky, ale nesmie ju opustit poCas prestavky medzi riadnym hracim casom
a predlZzenim. Potrestany hrac sa nesmie zGcastnit’ time-outu. Hrac, ktorému vyprsal trest, méze
okamzite opustit’ trestnd lavicu, ale nie vtedy, ak to pocet vyli¢enych jeho druzstva
neumoziuje, alebo vtedy, ak trest, ktory mu uplynul, bol trest osobny. Po uplynuti svojho trestu
smie brankar opustit’ trestnll lavicu az pri nasledujicom preruseni hry. Potrestany hrac, ktory je
zraneny, moze byt na trestnej lavici nahradeny inym hracom v poli, ktory nie je v tom okamziku
trestany. V zapise o stretnuti budu uvedeni obaja hradi, Cislo hraca, ktory v skutoCnosti trest
odsedi, bude uvedené v zatvorke. Ak zraneny hrac nastupi do hry pred uplynutim svojho trestu,
bude vyliceny do konca zapasu 1., ak je za predCasné vpustenie hraca na ihrisko zodpovedny
stolik zapisovatel'ov a omyl sa zistil pocas doby vylicenia, hrac sa vrati na trestnu lavicu. Ziadne
nasledné tresty nebudd udelené. Hrac sa vrati do hry aZz po uplynuti svojho trestu.

Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-minUtovych trestov, kapitan vyberie hraca, ktory nie je
v danom okamziku trestany, aby odpykal trest zafho. Brankar, potrestany 5-minitovym trestom
alebo osobnym trestom, si musi trest odpykat' sam. Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-
minGtovych trestov v Case, ked' si uz tresty odpykava, alebo v spojitosti s 5-minttovym alebo
osobnym trestom, musi si tresty odpykat’ sdm. Ak si brankar odpykava tresty a druzstvo nema
nahradného brankara, ma maximalne 3 mindty na vybavenie hraca v poli na post brankara.
Tieto 3 mindty nesmu byt’ vyuzité na jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise
o stretnuti spoloc¢ne s ¢asom vymeny. Brankar, ktorého trest vyprsal, nesmie opustit’ trestni
lavicu skor ako v nasledujicom preruseni. Kapitan preto vyberie hraca v poli, ktory nie je v tom
okamihu trestany, aby si sadol na trestnl lavicu s potrestanym brankarom a vstdpil do hry , ked’
uplynie trest brankarovho vylicenia na trestnu lavicu. Do zapisu o stretnuti vSak bude zapisany
len potrestany hrac. Rozhodcovia musia spolo¢ne so stolikom zapisovatelov umoznit’ brankarovi,
ktorého trest uplynul pocas hry, opustit’ trestnu lavicu v nasledujucom preruseni.

604 Odlozené vylucenie

2.

OdloZzené vylGcCenie znamena, Ze druZstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska moznost’ pokracovat
v utoku dovtedy, kym druzstvo ktore sa preV|n|Io 2|ska a kontroIUJe Ioptlcku alebo—dﬁ—
prerusenia hry.
—Hahfad+t—bram«ara—1—hﬁaeem—v—peh—a—pekmeevat—v—utek& Odlozene vylucenle musi byt quzene
po skonceni tretiny alebo zapasu. Ak je odloZzené vylicenie uloZené, pretoze druzstvo, ktoré sa
previnilo ziskalo a ovlada lopticku, hra bude obnovena vhadzovanim. Druzstvo, ktoré sa
neprevinilo, musi vyuzit' ¢as odloZzeného vylicenia na konstruktivny utok. Ak sa druzstvo, podla
nazoru rozhodcov, iba snazi ziskat' ¢as, hra¢i musia byt’ upozorneni. Ak sa ani potom druzstvo
nesnazi Utocit, hra bude prerusend, odlozené vylicenie bude ulozené a hra bude pokracovat
vhadzovanim. Ak je odlozené vylicenie ulozené z dovodu iného prerusenia, hra bude obnovena
podla dévodov prerusenia. Ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, pocas odlozeného vylicenia streli
regularny gol, gdl bude uznany a posledné odlozené 2-mindtové vylicenie nebude uloZeng.
Ziadne d'alSie tresty tymto nie s ovplyvnené. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, streli gél pocas
odloZzeného vylicenia, gdl nebude platit a hra bude obnovena vhadzovanim. Ak si vSak
druZstvo, ktoré sa neprevinilo, streli vlastny gél, gél nebude platit'.
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605 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliiceniu na trestni lavicu

1.

18.

18.

19.

20.

21,

25,

27.

Ak hrac v snahe ziskat’ takto znacnu vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopti¢ku, zasiahne,

blokuje, nadvihne i kopne do siperovej hokejky alebe—€rz-stpera—alebe—jeho—hokeiku- (901,
902, 903, 910, 912)

Ak hrac¢ v snahe ziskat’ takto znacnl vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopticku, pridrZi
supera Ci superovu hokejku.(910)

Ak vyliceny hrac :

- bez toho, aby vstpil na hraciu plochu, opusti trestn lavicu pred vyprSanim svojho trestu
alebo pred jeho zrusenim

- odmieta opustit’ trestnd lavicu po uplynuti trestu

- vstupi na ihrisko pocCas prerusenia hry skor, nez jeho trest vyprsi alebo bude zruseny. (925)

Stolik zapisovatel'ov musi o tom Co najskér informovat’ rozhodcov. Hrac, ktorému vyprsal trest,

nesmie opustit’ trestnl lavicu v pripade, Ze mu to neumoziuje pocet vylicenych jeho druzstva

alebo v pripade, Ze trest, ktory uplynul, bol jeho osobny trest. Brankar po vyprsani svojho trestu

smie trestnd lavicu opustit’ az pocas nasledujliceho prerusenia. Ak vyliceny hrac vstapi na

hraciu plochu pocas hry, povazuje sa to za sabotaz hry.

Ak druzstvo systematicky prerusuje hru mensimi priestupkami, ktoré vedd k volnym uderom.
(signal podla povahy priestupku) €923} To plati aj vtedy, ak druzstvo pocas kratkej doby spacha
niekol'ko mensich priestupkov. Hrac, ktory sa previnil ako posledny, odpyka si trest ulozeny
podla povahy priestupku.

Ak hra¢ umyselne zdrzuje hru. (924) To plati aj pre zahodenie ¢i odnesenie lopticky pocas
prerusenej hry hracom druzstva, ktoré sa previnilo, Umyselné blokovanie lopticky pri mantineli
alebo branke, umyselné poskodenie lopticky, ak hrac braniaceho sa druzstva Umyselne posunie
branku.

Ak druzstvo Umyselne zdrZuje sastavae-hru. (924) Ak, podla nazoru rozhodcov, hrozi druzstvu
potrestanie, musi byt ak je to mozné, pred pripadnym potrestanim najskor upozorneny kapitan
druzstva. Ak je trest ulozeny, kapitan druzstva uréi hraca v poli, ktory v danom okamihu nie je
trestany, aby trest odpykal. Toto plati aj pre neskory nastup druzstva na hraciu plochu po
prestavke. Tento priestupok musi byt nahlaseny aj riadiacemu organu sltaze. Ked—hraé-

B T T T e e ey e T Dr e T

Ak hrac pouziva nespravny dres. (bez signalu) Priestupky, ktoré sa tykaju dresu, nesmu viest’

k viacerym ako mézu—viest’ k 1 vyliCeniu pre druZstvo za cely zapas. kazdd—respravaa—wbava—
—ake—naprﬂelaé—nesp#awa—kap&anska—paska—aiebeChybajuce ¢isla na hrudi musia byt' nahlasené

riadiacemu organu sUtaze. Rozhodcovia, pokial' je to mozné, skor ako urobia prislusné

opatrenia, hraca upozornia.

Ak hrac émyselre-zabrani gélu alebo vzniku gdélovej situacie tym, Ze sa dopusti priestupku, ktory
sa bezne tresta volnym uderom. (bez signalu)

607 Priestupky, ktoré vedu k 5-minGtovému vyliceniu na trestnu lavicu
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610 Priestupky, ktoré vedd kdvojminitovému vyliceniu na trestni lavicu +
desat'minditovému osobnému trestu

Ak sa previni hrac¢ alebo clen realizacného timu neSportovym spravanim. (925) NeSportové
spravanie znamena - urazajlce alebo neprimerané spravanie sa voCi rozhodcom, hracom,
¢lenom timu, funkcionarom a divakom, vyssi pocet clenov realizacného timu v priestore na
striedanie, akekol'vek simulovanie, predstieranie Ci prihravanie v snahe ovplyvnit’ rozhodovanie
rozhodcov. Umyselné kopnutie, zhodenie alebo Uder do mantinelu alebo do branky. Hadzanie
hokejky alebo inej vystroje aj poCas prerusenia alebo v priestore na striedanie.

611 Vylucenie do konca zapasu

1.

Hrac alebo clen realizacného timu, ktory je vyliceny do konca zapasu, musi okamzite odist’ do
Satne a nesmie sa dalej v ziadnom pripade podielat’ na zapase. Usporiadatel’ je zodpovedny za
zaistenie odchodu potrestaného do Satne a za zabranenie jeho vstupu do hl'adiska alebo spat’ na
ihrisko pocas zostavajuceho Casu zapasu, vratane Casu mozného predizenia alebo trestnych
strielani. VSetky vyliCenia do konca zapasu musia byt zaznamenané v zapise o stretnuti
a vyluceniach do konca zapasu a musia sa nahlasit’ disciplinarnej komisii. HraC alebo clen
realizacného timu moéZe dostat’ len 1 trest vylicenia do konca zapasu s vynimkou vylucenia do
konca zapasu pre neuvedenie v zapise o stretnuti. Nasledné priestupky, ktoré vedd k vylGceniu
do konca zapasu, budi zaznamenané, ale s vynimkou vylGcenia do konca stretnutia pre
neuvedenie v zapise o stretnuti, nevedu k ulozeniu vylicenia na trestn( lavicu. Priestupky
spachané pred alebo po zapase, ktoré bezne vedl k vyliceniu do konca zapasu, musia byt
zaznamenané, nevedd vsak kvyliceniu na trestn( lavicu. Okrem vynimky nespravneho
vybavenia, ktoré musi byt hra¢om uvedené do predpisaného stavu, aby nasledne mohol
v zapase Startovat, priestupky, ktoré vedd k vyluceniu do konca zapasu spachané pred
zapasom, maju za nasledok tieZ to, Ze sa vinnik nesmie zucastnit’ na zapase, vratane mozného
prediZenia alebo trestnych strielani.

613 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 1

6.

Ak sa hrac previni nebezpecnou fy2|ckou hrou. (909) To zahfia akékol'vek nebezpecné, nasilné
¢i neSportové priestupky, povazované za Umyselné alebewprovekevané-

615 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 2

2.

Ak spacha hrac druhykrat v zapase priestupok, ktory vedie k 5-minGtovému vyluceniu. (bez
signalu) €£923)-Vylucenie do konca zapasu nahradzuje druhé 5-minitové vylucenie, ale aj tak
musi nasledovat’ 5-mindtové vylicenie na trestnd lavicu.

Ak sa Clen realizacného timu previni pokracujicim -atebe-opakevanym-neSportovym spravanim.
(925) Vylucenie do konca zapasu nahradzuje druhé 5-mindtové vylicenie + 10-mindtovy osobny
trest, ale musi po iom nasledovat’ 5-minutové vyltcenie na trestnu lavicu.

Ak hrac v poli nadalej hra s poskodenou hokejkou Ak-hraé-vpeli-pouziva-chybnrda-hekejkd alebo

ak hra so spevnenou alebo predizenou palicou. (bez signalu)

617 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 3

4.

Ak sa previni hrac alebo Clen realizacného timu nasilnym konanim. Nasilné konanie znamena
umyselny utok na fyzickl integritu jedinca, bez toho, aby doslo k zraneniu. To zahrfiuje plutie
na hraca, atd'.
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7. GOLY

702 Spravne streleny goél

1.

Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovu Ciaru po spravnom odohrani hokejkou

hraca v poli a ak Utociace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so strelenim gélu nespachalo

priestupok trestany vol'nym Gderom alebo vyli¢enim. Toto plati i vtedy ak :

- Hrac braniaceho sa druzstva posunul branku mimo jej miesta a lopticka presla za brankovu
Ciaru spredu medzi znackami na umiestnenie branky a pod pomyselnym brvnom.

- Ak bol streleny vlastny gél. Gol sa povazuje za vlastny -gél5e-pevazevanyza—viastay; ak hrac
aktivne hokejkou alebo telom brariaeehe-hraca-usmerni lopticku do vlastnej branky.

- Ak pocas odlozeného vylGcCenia streli gol druzstvo, ktoré sa neprevinilo, bude gdl uznany.
Vlastny gol sa v zapise o stretnuti oznadi ako V.

703 Nespravne strelené goly

6.

Ak Utociaci hrac v poli Umyselne kopne lopticku atd sa dostane do branky potom, ako je
teCovana +ry-hracem-superom alebo jeho vybavou. PretoZe sa to nepovazuje za priestupok, hra
sa obnovi vhadzovanim. Umyselna prihravka nohou, smerujica na sUperovu branku, je vsak
povolena.
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