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UVODNE USTANOVENIA

Modifikacia Pravidiel futsalu

Narodné futsalové asociacie su povinné reSpektovat ustanovenia tychto Pravidiel
futsalu s tou vynimkou, zZe v stretnutiach mladeze do Sestnast rokov, v stretnutiach
Zien, v stretnutiach seniorov nad 35 rokov a v stretnutiach zdravotne postihnutych
hracov mézu modifikovat’

e velkost hracej plochy,

e velkost, vahu a material lopty,
e Sirku a vySku branky,

e dobu trvania hry,

e striedanie hracov.

Modifikacie Pravidiel futsalu v inych pripadoch mozno uskutoénit len so suhlasom
FIFA komisie rozhodcov a schvalenim zo strany FIFA komisie futsalu.

Zeny a muzi

Vo vSetkych pripadoch, kde sa v pravidlach pouzZiva muzsky rod, €i sa uz jedna o
hraca, rozhodcu, druhého rozhodcu, alebo funkcionara, platia rovnaké ustanovenia aj
pre zeny pdsobiace v tychto funkciach.

Klaé
Jednoducha Ciara (podciarknutie textu) oznacuje novl zmenu v pravidlach.
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PRAVIDLO 1 - HRACIA PLOCHA

Povrch hracej plochy

Povrch musi byt hladky, rovny a nedrsny (neabrazivny). OdporuCa sa pouZitie
dreveného alebo umelého materialu v Zzavislosti od pravidiel sutaze. Betdn
alebo asfalt su zakazané.

Hracie plochy z umelého povrchu su povolené iba vo vynimocnych pripadoch a len
pre vnutroStatne sutaze.

Vyznaéenie hracej plochy
Hracia plocha musi byt vyznaCena Ciarami Tieto Ciary su sucCastou uzemia, ktoré
vyznacuju a musia byt zretelne odlisitelné od farby hracej plochy.

Dve dlhSie Ciary ohraniCujuce hraciu plochu sa nazyvaju postrannymi Ciarami. Dve
kratSie Ciary sa nazyvaju brankovymi Ciarami.
Hracia plocha je rozdelena na dve rovnaké polovice stredovou Ciarou, ktora spaja

stredy dvoch postrannych Ciar.

Uprostred stredovej Ciary sa vyznaCi stredova znacka a z nej stredovy kruh
s polomerom 3 m.

5m od rohového obluka kolmo na brankovu Ciaru a smerujuc mimo hracej plochy
musi byt umiestnena znacka, ktora urcuje, Ci hraci braniaceho sa muzstva dodrzuju
predpisanu vzdialenost Sirka tejto znacky je 8 cm.

Na hracej ploche sa na pomyselnej Ciare prechadzajucej stredom druhej pokutove;j
znacky vyznacCi po oboch stranach znackami Sirokymi 8 cm vzdialenost 5 m; tieto
znaCky pomahaju zabezpedlit dodrzanie minimalnej vzdialenosti hracov pri

vykonavani druhého pokutoveého kopu.

Rozmery hracej plochy
Dizka postrannej &iary musi byt va&sia ako dizka brankovej giary.

Vsetky Ciary musia mat’ Sirku 8 cm.

Pre stretnutia, ktoré nie su medzinarodné, su rozmery hracej plochy nasledovné:

Dizka (postranna giara): minimum 25m
maximum 42 m
Sirka (brankova &iara): minimum 16 m

maximum 25m



Pre medzinarodné stretnutia su rozmery hracej plochy nasledovné:

Dizka (postranna &iara): minimum 38 m
maximum 42 m
Sirka (brankova &iara): minimum 20 m

maximum  25m

Pokutoveé uzemie

Dve imaginarne Ciary dlhé 6 m sa umiestnia z vonku oboch brankovych zrdi a v
pravom uhle voCi brankovej Ciare; na koniec tychto Ciar sa umiestni Stvrtkruh
smerujuci k blizSej postrannej Ciare, kazdy s priemerom 6 m z vonka brankovych zrdi.
Horna Cast kazdého Stvrtkruhu sa spoji Ciarou dlhou 3,16 m bezZiacou paralelne s
brankovou Ciarou medzi brankovymi zrdami. priestor oznaCenymi tymito Ciarami a
brankovou ¢iarou sa nazyva pokutové uzemie.

V kazdom pokutovom uzemi sa umiestni pokutova znacka vo vzdialenosti 6 m od
stredu medzi brankovymi zrdami a v rovnakej vzdialenosti od nich.

Znacka druhého pokutového kopu
ZnacCka druhého pokutového kopu sa umiestni 10 m od stredu medzi brankovymi
Zrdami a v rovnakej vzdialenosti od nich.

Rohovy Stvrtkruh
Stvrtkruh s polomerom 25 cm od kazdého rohu sa umiestni do vnutra hracej plochy.

Branky
Branka je umiestnena v strede kazdej brankovej Ciary.

Branka pozostava z dvoch vertikalnych Zrdi rovnako vzdialenych od rohov a
spojenych horizontalnym brvnom. Zrde a brvno musia byt vyrobené z dreva, kovu
alebo iného schvaleného materialu. Ich tvar musi byt bud Stvorcovy, obdiZnikovy,
okruhly alebo elipticky a nesmie byt pre hraCov nebezpecny.

Vzdialenost' (vnutorné meranie) medzi zrdami je 3 m a vzdialenost od spodnej strany
brvna k zemi je 2 m.

Obe Zrde a brvno maju rovnaku $irku a hibku, a to 8 cm. Siete musia byt vyrobené z
konopy, juty alebo nylonu alebo iného odsuhlaseného materialu a su pripojené k
zadnej strane zrdi a brvna pomocou vhodného prostriedkov. Musia byt spravne
uchytené a nesmu rusit brankara.

Brankové zrde a brvno musia pozostavat' z odliSnej farby voc€i hracej ploche.

Branky musia mat’ stabilizaCny systém ktoré zabrani prevrateniu. Prenosné branky sa
smu pouzit iba v pripade, Ze vyhoveju tejto podmienke.



Zoéna pre striedanie hracov

Zony pre striedanie hracov su priestory na postrannej Ciare pred laviCkami muzstiev,
ucel ktorych je uvedeny v Pravidle 3.

Su umiestnené pred technickou zonou a su 5 m dihé. Na kazdom svojom konci su
oznacené Ciarou dlhou 80 cm a Sirokou 8 cm, priCom 40 cm smeruje do vnutra hracej
plochy a 40 cm mimo hracej plochy

Priestor pred stolikom ¢asomeraca 5 m na kazdu stranu od poliacej Ciary je prazdny
Zona pre striedanie hracov je umiestnena na obrannej strane hracej plochy muzstva
a meni sa v druhom pol&ase stretnutia a v poléasov pripadného prediZenia.

Hracia plocha

Rozmery hracej plochy

r=0.25m




Pokutové uzemie

15.16m

Branka




Zoéna pre striedanie hracov a technicka zéna

Technical area

bench = lavicka technical area = technicka zéna

Rozhodnutie ¢.1

Technicka zéna musi spifiat poZiadavky zahrnuté v Gasti tejto publikacie nazvanej
"Technicka zona".



PRAVIDLO 2 - LOPTA

Kvalita a rozmery
Lopta je:

gulata,

vyrobena z koze, alebo iného schvaleného materialu

0 obvode nie vacsom ako 64 cm a nie menSom ako 62 cm

pri zaCati hry o hmotnosti nie vacSej ako 440 g a nie menSej ako 400 g

nahustena na tlak 0,6 — 0,9 atm (600-900 g/cm?) na Grovni mora

lopta nesmie odskocCit menej ako 50 cm a viac ako 65 cm pri prvom odskoCeni a
pusteni z vySky 2 m.

Vymena poskodenej lopty
Ak v priebehu hry déjde k poSkodeniu lopty, hra sa prerusi:

na hru je nadviazané rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa pévodna lopta
poskodila, okrem pripade, ak sa hra prerusSila v pokutovom uzemi, pricom v tomto
pripade rozhodcovia uplatnia rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia v
mieste, ktoré je najblizSie k miestu poskodenia pbvodnej lopty v momente
prerusenia hry

na hru je nadviazané opakovanim kopu, ak lopta praskne alebo sa stane
nepouzitefnou poc€as zahrania priameho vofného kopu bez muru, kopu zo znacky
druhého pokutového kopu alebo pokutového kopu a lopta sa nedotkne zrdi, brvna
alebo hraca a neprislo k spachaniu ziadneho priestupku.

Ak lopta praskne alebo sa stane nepouzitelnou mimo hry (pri vykope, hode od
branky, rohovom kope, rozhodcovskej lopte, volnom kope, pokutovom kope alebo
vymene lopty):

na hru sa nadviaze v sulade s Pravidlami futsalu

Lopta nesmie byt vymenena v priebehu stretnutia bez suhlasu rozhodcov.

Loga na loptach

V suvislosti s poziadavkami Pravidla 2, akceptovanie lopty na pouzitie v stretnutiach
hranych v oficialnych sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA alebo konfederacii
je podmienené oznacenim lopty nasledovne:

.,FIFA APPROVED® (schvalené FIFA)
.FIFA INSPECTED (preverené FIFA)
JNTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS* (medzinarodny loptovy Standard)



IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

Tieto oznacCenia garantuju, Ze lopty boli posudené poverenou organizaciou a bolo
zistené, ze su v sulade s technickymi Specifikaciami odliSnymi pre kazdé logo a
dopifaju minimalne pozZiadavky uvedené v Pravidle 2. Zoznam dodato&nych
poziadaviek Specifickych pre kazdé z uvedenych oznaceni musi byt schvaleny zo
strany International F.A. Board. Institucie vykonavajuce testy spadaju pod suhlas zo
strany FIFA.

Clenské krajiny FIFA maju pre svoje sutaze pouzivat lopty s jednym z troch vy$sie
uvedenych oznaceni.

Reklama

V stretnutiach hranych v ramci oficialnej sutaze organizovanej pod zastitou FIFA,
konfederacii alebo Clenskych asociacii, ziadna forma reklamy na loptach nie je
povolenda, s vynimkou emblému sutaze, organizatora sutaze a obchodnej znacky
vyrobcu. Pravidla sutaze m6zu obmedzit velkost a pocet takychto reklam.
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PRAVIDLO 3 - POCET HRACOV

Hraci

Hry sa zucastfiuju dve muzstva. Kazdé muzstvo ma najviac pat hracov, z ktorych
jeden musi byt brankarom.

Stretnutie sa nemdze zacat, ak akékolvek muZstvo pozostava z menej ako troch
hracov.

Stretnutie konc€i, ak ma jedno z muzstiev na hracej ploche menej ako troch hracov.

Oficialne sutaze

V sutazi organizovanej pod zastitou FIFA, konfederacii alebo narodnych asociacii,
mbéze do hry zasiahnut najviac devat nahradnikov. Pravidla sutaze musia stanovit,
kolko mbéze byt nominovanych nahradnikov, maximalne v§ak devat.

Pocet vykonanych striedani poCas stretnutia nie je obmedzeny.

Ostatné stretnutia

V medzinarodnych stretnutiach A-muZstiev narodnych timov smie do hry zasiahnut
najviac 10 nahradnikov. Vo vSetkych ostatnych stretnutiach méze byt pocet
nahradnikov zvyseny, ak:

e muzstva dosiahnu dohodu o maximalnom pocte nahradnikov

e rozhodcovia su o dohode informovani pred stretnutim

Ak rozhodcovia nie su informovani, alebo ak nie je dosiahnutd dohoda pred
stretnutim, nie je povolené viac ako 10 nahradnikov.

VSetky stretnutia

Vo vSetkych stretnutiach musia byt mena vSetkych hraov aj nahradnikov odovzdané
rozhodcom pred zaciatkom stretnutia, ¢i uz su pritomni alebo nie. Nahradnik, ktorého
meno nie je rozhodcom odovzdané rozhodcom, sa nesmie stretnutia zu€astnit.

Postup pri striedani

Striedanie méze byt vykonané kedykolvek, €i uz je lopta v hre alebo mimo hry. Pri

striedani hracov musia byt dodrzané tieto podmienky:

e striedany hra¢ opusti hraciu plochu cez zénu uréenu na striedanie svojho muzstva
(okrem vynimiek uvedenych v Pravidlach futsalu)

e nahradnik nevstupi na hraciu plochu skér, nez ju striedany hra¢ opusti

e nahradnik na hraciu plochu vstupi cez zonu urCenu na striedanie

e striedanie je dokon€ené vstupom nahradnika na hraciu plochu cez zénu urenu na
striedanie

e tymto okamihom sa nahradnik stal hraCom a hrac, ktory bol vystriedany, sa stal
nahradnikom
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e vystriedany hra€ méze opatovne zasiahnut do stretnutia

e vSetky striedania su podriadené autorite a pravomoci rozhodcov bez ohladu na to,
Ci su vykonané pocas hry alebo v prerusenej hre

e ak sa polCas predlzuje za ucCelom vykonania pokutového kopu, kopu zo znacky
druhého pokutového kopu alebo priameho kopu bez muru, méze byt vystriedany
iba brankar braniaceho sa muzstva

Striedanie brankara

e akykolfvek nahradnik méze pocas hry vystriedat brankara bez toho, aby bolo
nutné informovat rozhodcu a bez toho, aby sa muselo ¢akat’ na prerusenie hry

e akykolvek hrac si méze vymenit miesto s brankarom

e hrac¢, ktory si meni miesto s brankarom, tak musi urobit po€as preruSenia hry
a musi o chystanej vymene informovat' rozhodcu

e hraC alebo nahradnik, ktory si meni miesto s brankarom, musi mat brankarsky
dres s rovnakym Cislom, ktoré mal na svojom pévodnom drese.

Porusenia a sankcie

Ak nahradnik v priebehu letmého striedania vstupi na hraciu plochu skér, nez ju

striedany hrac opusti, alebo v pripade, ze na hraciu plochu vstupi z iného miesta ako

zo zbny urcenej pre striedanie:

e rozhodcovia prerusia hru (aj ked' nie okamzite, ak mézu aplikovat vyhodu v hre)

e rozhodcovia nahradnika napomenu za poruSenie pravidla o striedani a vykazu ho
z hracej plochy

Ak rozhodcovia preru$ia hru, na hru opatovne nadviazu nepriamym volnym kopom
v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo, ato z miesta, kde sa lopta nachadzala
v momente prerudenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom kope). Ak nahradnik
alebo jeho muzstvo spachaju dalSi priestupok, na hru sa nadviaze v sulade s Castou
"Interpretacia Pravidiel futsalu a navody pre rozhodcov".

Ak v priebehu striedania hra¢ opusti hraciu plochu z iného dévodu ako je uvedeny v
Pravidlach futsalu a cez iné miesto, nez je zéna pre striedanie jeho muzstva:

e rozhodcovia prerusia hru (mézu pritom aplikovat’ vyhodu v hre)

e hraca napomenu za porusenie pravidla o striedani

Ak rozhodcovia prerusia hru, na hru nadviazu nepriamym volnym kopom v prospech
muzstva, ktoré sa neprevinilo, a to z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom kope).

V pripade akéhokolvek iného poruSenia tohto pravidla:

e hracov, ktori porusili pravidla, rozhodca napomenie,

e na hru sa nadviaze nepriamym volnym kopom v prospech muzstva, ktoré sa
neprevinilo, ato z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente preruSenia hry
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(pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom kope). V ojedinelych pripadoch je na hru
nadviazané v zmysle Casti ,Interpretacia Pravidiel futsalu a navody pre rozhodcov®
(Pravidlo 3).

Vyluceni hraci a nahradnici

Hrac, ktory bol vylu€eny z hry pred uvodnym vykopom, mézZe byt nahradeny jednym
z nahradnikov.

Nahradnik, ktory bol vylu€eny z hry, €i uz pred uvodnym vykopom alebo po zaciatku
stretnutia, nem&ze byt nahradeny.

Nahradnik méze nahradit’ vylu¢eného hraca a vstupit na hraciu plochu 2 minuty po

jeho wvylu€eni zhry za predpokladu, Zze ktomu dostal povolenie od asistenta

rozhodcu (CasomeraCa alebo tretieho rozhodcu); ak muzstvo vylu€eného hraca

dostane gol pred vyprSanim 2 minut, postupuje sa takto:

e ak hra pat hraCov proti Styrom a muzstvo s vysSim poctom hraCov streli gol,
muzstvo so Styrmi hra€mi mdze byt doplnené piatym hraCom

e ak obe muzstva hraju s tromi alebo Styrmi hraémi a je streleny gol, obe muzstva
pokracuju v hre s rovnakym poc¢tom hracov

e ak hra pat hracov proti trom, alebo Styria proti trom, a tim s vy$8§im po¢tom hracov
streli gol, tim s tromi hraCmi moze byt doplneny o jedného hraca

e ak gol streli muzstvo s niz§im poctom hracov, hra pokraCuje bez zmeny v pocte
hracov.
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PRAVIDLO 4 - VYSTROJ HRACOV

Bezpecnost’
HraC nesmie pouzivat' také vybavenie alebo obleCenie, , ktoré by mohlo ohrozit' jeho
bezpecnost alebo bezpecCnost iného hraca (vratane vSetkych druhov ozdéb).

Zakladny vystroj hracov

Zakladny vystroj hracCa sa sklada z tychto samostatnych Casti:

e dres alebo tricko s rukavmi - v pripade pouzitia spodnej bielizne, ktorej rukavy su
vidiet, musia mat tieto rukavy rovnaku farbu, aku maju rukavy dresu alebo tricka

e trenirky - v pripade pouZzitia spodnej bielizne, ktorej nohavice su vidiet, musia mat’
tieto nohavice rovnaku farbu, aku maju nohavice trenirok

e Stulpne — ak sa pouZil externy material alebo paska, musi mat' tu istu farbu ako ta
Cast Stulpni, na ktoru su umiestnené

e chraniCe holeni

e Sportova obuv - tenisky, lahka tréningova obuv z koZe alebo gymnasticka obuv
s podrazkou z gumy alebo podobného materialu

Chranice holeni

e musia byt Uplne zakryté Stulpfiami

e musia byt zhotovené z gumy, plastu alebo iného podobného materialu
e musia zabezpedit primerany stupen ochrany

Farby

e Obe muzstva musia mat farby vystroja, ktorymi sa vzajomne odliSuju, a ktorymi sa
zaroven odliSuju od rozhodcov a asistentov rozhodcu.

e Kazdy brankar musi mat farby vystroja, ktoré ho odliSuju od ostatnych hracov,
rozhodcov i asistentov rozhodcu.

Porusenia a sankcie

V pripade akéhokolvek porusenia pravidla:

e hra musi byt preruSena

e previnivSieho hraCa rozhodca vykaze z hracej plochy, aby si vystroj uviedol do
poriadku, pokial tak uz neurobil

e previnivsi hra¢ sa nesmie po uUprave vystroja vratit spat do hry bez suhlasu
rozhodcov alebo tretieho rozhodcu

e rozhodcovia priamo alebo prostrednictvom tretieho rozhodcu skontroluju, &i je
hraCov vystroj v poriadku, a to eSte predtym, nez mu povolia navrat na hraciu
plochu
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e ak previnivsi hra€ nebol vystriedany, smie sa na hraciu plochu vratit' len v Case,
ked je lopta mimo hry; ak je lopta v hre, smie sa vratit len so suhlasom tretieho
rozhodcu

Ak hrac, ktory bol vykazany z hracej plochy, aby svoju vystroj uviedol do poriadku,
a ktory nebol vystriedany, sa vrati na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcov, musi byt
napomenuty.

Nadviazanie hry

Ak rozhodca prerusi hru, aby potrestal hraca, ktory porusil pravidlo:

e nadviaze na hru nepriamym vofnym kopom, ktory vykona hra¢ superovho muzstva
z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri
volnom kope).

Reklama na vystroji

Hraci nesmu odhalovat’ spodnu bielizen, na ktorej su slogany Ci reklamy. Zakladna
povinna vystroj nesmie obsahovat ziadne politické, nabozenské ani osobné
oznamenia.

Hrac, ktory si stiahne dres, aby odhalil slogany alebo reklamu, bude potrestany
organizatorom sutaze. Muzstvo, ktorého hra€C ma na zakladnej povinnej vystroji
politicky, nabozensky, ¢i osobny slogan, alebo oznamenie, bude potrestané
organizatorom sutaze alebo FIFA.
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PRAVIDLO 5 - ROZHODCOVIA

Pravomoc rozhodcov
Kazdé stretnutie riadia dvaja rozhodcovia — rozhodca a druhy rozhodca, ktori maju
plnu pravomoc uplatiiovat’ Pravidla futsalu v zapase, na ktory boli delegovani.

Prava a povinnosti
Rozhodcovia:

uplatiuju Pravidla futsalu

riadia stretnutie v spolupraci s asistentmi rozhodcov, ak potrebné

zabezpecuju, ze vsSetky pouzivané lopty zodpovedaju poziadavkam uvedenym
v Pravidle 2;

zabezpecuju, ze vSetok vystroj hraCov zodpoveda poziadavkam uvedenym
v Pravidle 4;

vyhotovuju si zaznam o priebehu stretnutia;

prerusuju hru podla ich uvazenia pre porusenie Pravidiel futsalu

prerusuju hru z dévodu vonkajSieho vplyvu akéhokolvek druhu;

prerusuju hru, ak podfa ich nazoru doSlo k vaznemu zraneniu hraca a zabezpecuju
odsun tohto hraca z hracej plochy. Zraneny hra¢ sa smie vratit na hraciu plochu
iba po opatovnom zacati hry

umoznuju pokracovat v hre, kym sa lopta nedostane mimo hry, ak podla ich
nazoru je hrac zraneny len lahko

zabezpecCuju, ze kazdy hrac, ktorému tecie z rany krv, opusti hraciu plochu. Hrac
sa smie vratit na hraciu plochu, len so suhlasom rozhodcov, ktori musia byt
presvedceni, bud priamo alebo prostrednictvom tretieho rozhodcu, Ze krvacanie
bolo zastavené

umoznia pokracovat’ muzstvu v hre pokial muzstvo supera, ktoré sa previnilo, by
ziskalo preru$enim hry vyhodu a tresta povodny priestupok, ak ponechana vyhoda
v hre nemala predpokladany ucinok

potrestaju vaznejSi priestupok, ak sa hra¢ dopusti vjednom okamihu viac
priestupkov

potrestaju zavaznejSie previnenie, ak sa hra€ dopusti v jednom okamihu viac
previneni

trestaju hracov, ktori sa previnili priestupkom, za ktory sa napomina alebo
vyluCuje. Nemusia tak urobit' ihned, ale najneskor pred dalSim naviazanim na hru
prijimaju opatrenia voci funkcionarom muzstva, ktori sa previnili proti zasadam
sluSného spravania. M6zu ich podfa ich uvazenia vykazat ztechnickej zony a
okolia hracej plochy

zabezpecuju, aby Ziadne neopravnené osoby nevstupovali na hraciu plochu
davaju znamenie na nadviazanie hry po tom, ¢o hra bola prerusena
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e pouzivaju signaly uvedené v Casti tejto publikacie ,Signaly rozhodcu a asistentov
rozhodcu®

e pouzivaju pozicné postavenie na hracej ploche podla popisu v Casti tejto
publikacie ,Pozi¢né postavenie pocas lopty v hre®, ktora je su€astou ,Interpretacie
Pravidiel futsalu a navodov pre rozhodcov* (Pravidlo 5 — Rozhodcovia), ak je to od
nich potrebné

e poskytuju prislusnym organom zapis o stretnuti, ktory zahffia informacie
0 akomkolvek disciplinarnom opatreni voCi hra¢om a/alebo funkcionarom muzstva
a o akychkofvek dalSich udalostiach, ktoré sa vyskytli pred, poCas alebo po
zapase

Rozhodca:

e pdsobi ako ¢asomeraC a treti rozhodca v pripade, Ze asistenti rozhodcov nie su
pritomni

e preruSuje alebo ukonCuje zapas, podla svojho uvazenia, z dévodov akychkolvek
poruseni Pravidiel futsalu

e preruSuje alebo ukonCuje zapas z dévodu zasahu vonkajSieho vplyvu akéhokolvek
druhu

Druhy rozhodca:
¢ Nahradza rozhodcu v pripade jeho zranenia Ci indispozicie

Rozhodnutia rozhodcov
Rozhodnutie rozhodcov o skutodnostiach suvisiacich s hrou su kone¢né vratane
platnosti i neplatnosti golu a kone¢ného vysledku zapasu.

Rozhodcovia mézu zmenit svoje rozhodnutie iba vtedy, ak si uvedomia, Zze bolo
nespravne, av pripadoch, kedy to povazuju za potrebné, alebo po porade
s asistentom rozhodcu. M6zu tak urobit’ len do tej doby, nez opatovne zahajili hru
a ak uz neukondili stretnutie.

V pripadoch nezhody pri signalizacii priestupku medzi rozhodcom a druhym
rozhodcom plati vzdy rozhodnutie rozhodcu.

V pripadoch nepatricnych zasahov druhého rozhodcu alebo asistentov rozhodcov do
rozhodovania alebo neprimeraného spésobu riadenia stretnutia méze rozhodca
pozbavit druhého rozhodcu a asistentov rozhodcov ich povinnosti a zariadi ich
vymenu a celu zalezitost zaznamena a predlozi prislusnym organom.

Zodpovednost' rozhodcov

Rozhodcovia (ako aj asistenti rozhodcov v aplikovatefnych pripadoch) nie su
zodpovedni za:

o akekolvek zranenie, ktoré utrpi hrac, €len realizacného timu ¢i divak
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akékolvek poskodenie majetku akéhokolvek druhu

akukofvek dalSiu stratu, ktoru utrpi jednotlivec, klub, spolo¢nost, asociacia alebo
iny organ, ktoré vznikli v désledku, alebo ktoré by mohli vzniknut v désledku
akéhokolvek rozhodnutia, ktoré rozhodca urobil v sulade s Pravidlami futsalu, ci
s ohladom na bezZné postupy poZzadované pre vykon, vedenie a kontrolu zapasu.

Tieto rozhodnutia mézu zahriat’:

rozhodnutia tykajuce sa podmienok hracej plochy alebo jej okolia, ¢i podmienok
pocCasia (ne)umoznujucich odohrat zapas

rozhodnutie prerusit zapas z akéhokolvek dévodu

rozhodnutia tykajuce sa vhodnosti vybavenia hracej plochy alebo lopty urCenej
k hre

rozhodnutia tykajuce sa (ne)prerusenia zapasu z dévodu zasahovania divaka, Ci
kvoli akémukolvek problému v sektore divakov

rozhodnutia tykajuce sa (ne)preruSenia hry zdbévodu umozZnenia oSetrenia
a presunu zraneného hrac¢a mimo hraciu plochu

rozhodnutia pozadujuce premiestnenie zraneného hra¢a mimo hraciu plochu kvoli
moznosti oSetrenia

rozhodnutia tykajuce sa (ne)povolenia hracovi nosit urcitu vystroj ¢i vybavenie
rozhodnutia tykajuce sa (ne)povolenia akejkolvek osobe (vratane zastupcov
muzstva, funkcionarov, ochranky, fotografov ¢i inych predstavitefov médii)
zdrZiavat sa v najbliz8om okoli hracej plochy

akékolvek dalSie rozhodnutia, ktoré mézu uskutocnit’ v sulade s Pravidlami futsalu
¢i v zhode s povinnostami vyplyvajucich z podmienok FIFA, konfederacii,
narodnych asociacii, €i sutaznych pravidiel a nariadeni, na zaklade ktorych je
stretnutie vedené

Medzinarodné stretnutia
Ugast druhého rozhodcu na medzinarodnych stretnutiach je povinna.

Rezervny asistent rozhodcov

Na turnajoch a v sutaziach, pre ktoré bol rezervny asistent rozhodcov nominovany,
musia byt jeho ulohy a povinnosti stanovené v sulade s pokynmi uvedenymi v tejto
publikacii.

18



PRAVIDLO 6 - ASISTENT ROZHODCU

Pravomoc asistenta rozhodcu

Na stretnutia mézu byt delegovani dvaja asistenti rozhodcu (treti rozhodca
a Casomerac), ktori musia plnit svoje povinnosti v sulade s Pravidlami futsalu.
Pohybuju sa mimo hracej plochy na urovni stredovej Ciary medzi zénami pre
striedanie hracov. Kym CasomeraC zotrvava usadeny pri stoliku s Casomierou, treti
rozhodca mdze vykonavat svoje povinnosti tak usadeny, ako aj v stoji.

Casomeraé aj treti rozhodca maju byt vybaveni vhodnou &asomierou
a zodpovedajucim vybavenim pre zaznamendavanie akumulovanych faulov. Toto
zariadenie zabezpecuje asociacia alebo klub, ktory stretnutie organizuje.

Za ucCelom riadneho plnenia si povinnosti je asistentom rozhodcu poskytnuty
Casomeracsky stol.

Prava a povinnosti

Treti rozhodca:

e asistuje rozhodcom a ¢asomeracovi

¢ vedie zaznamy o hracoch, ktori zasiahli do zapasu

e na ziadost rozhodcov zabezpecuje vymenu 16pt

e kontroluje vystroj striedajucich hracov pred ich nastupom na hraciu plochu

e vedie zaznamy Cisel strelcov gélov

e informuje Casomieru o Ziadosti o oddychovy €as v pripade podania oficialnej
poziadavky (pozri Pravidlo 7 — Trvanie stretnutia)

e signalizuje rozhodcom a muzstvam povinnym signalom a po signalizacii
Casomeraca klaksénom, zZe time-out bol udeleny

e vedie zaznam o vyziadanych oddychovych ¢asoch

e vedie zaznam o akumulovanych fauloch signalizovanych rozhodcami v oboch
polCasoch a pre kazdé muzstvo zvlast

e povinne upozorfiuje na muzstvo, ktoré sa dopustilo piatich akumulovanych faulov
v jednom polCase zapasu

e umiestnuje na stdl Casomeraca viditelné oznacenie otom, Ze tim sa dopustil
piateho akumulovaného faulu v jednom polCase zapasu

e vedie zaznamy o menach a Cislach vSetkych hracov, ktori boli potrestani alebo
vyluceni

e pred zaCatim kazdej polovice zapasu odovzdava cClenom realizacného timu
dokument, s ktorym moézu poziadat o oddychovy Cas a zbiera ich naspat po
skonCeni kazdého pol€asu stretnutia, pokial neboli pouZzité
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FIFA
TIME-OUT
TEMP MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

e Clenom realizacného timu odovzdava dokument, ktory udava Cas, v ktorom moze
striedajuci hrac nahradit hraca, ktory bol vyluceny

FIFA

For the Game. For the World.,

THE SUBSTITUTE FLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FIELD OF
PLAY, WHEN THERE ARE - MINUTE(S)AND ___ SECOND(S) ON THE
CHRONOMETER LEFT TO ENDTHE ___ PERIOD.

LE JOUEUR SUBSTITUT POURRA ENTRER DANS LE TERRAIN DE JEU
QUAND LE CHRONOMETRE INDIQUERA ___ MINUTE(S)ET __
SECONDE(S) __ POUR FINIR LA ___ PERIODE.

EL JUGADOR SUSTITUTO PCDR.K ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO
CUANDO EL CRONOMETRO ESTE EN EL MINUTO __Y SEGUNDOS __
PARAFINALIZAR EL ____ PERIODOD

DER ERSATZPIELER KANN DAS SPIELFELD BETRETEN, WENNAUF DER
ZEITMESSUNGNOCH ___ MINUTE(N) UND ___ SEKUNDE(N) FEHLEN,
UM DIE ___ PERIODE ZUJ BEENDEMN.

e pod dohladom rozhodcov kontroluje pred vstupom na hraciu plochu hraca, ktory
bol vykazany z ihriska, aby si upravil svoju vystroj

e pod dohladom rozhodcov kontroluje pred vstupom na hraciu plochu hraca, ktory
bol vykazany z ihriska pre zranenie akéhokolvek druhu

e v pripade zjavnej chyby rozhodcov pri trestani priestupku, vylu¢enia ¢&i pri
dopustani sa nasilia mimo dosahu rozhodcov na vysSie uvedené upozoriuje tak,
aby mali rozhodcovia moznost’ vyhodnotit’ vSetky skuto¢nosti tykajuce sa hry

e dozera na spravanie sa ludi nachadzajucich sa v technickej zéne, pokial je
k dispozicii, a na lavickach a informuje rozhodcov o akomkolvek neprimeranom
spravani

e vedie zaznam o preruseniach hry z dévodov vonkajSieho vplyvu a o dévodoch,
ktoré ich zapriCinili

e poskytuje akékolvek informacie suvisiace s hrou

e pohybuje sa na hracej ploche spésobom opisanym v Casti tejto publikacie
nazvanej ,Pozi¢né postavenie pri situaciach lopty mimo hry“, ktora je sucastou
Casti ,Interpretacia Pravidiel futsalu a navody pre rozhodcov“ (Pravidlo 5 —
Rozhodcovia), ak je to po fiom pozadované

e v pripadoch, ked je rozhodca alebo druhy rozhodca zraneny alebo indisponovany,
nahradza druhého rozhodcu

Casomeraé:
e Zabezpecluje, Ze doba trvania zapasu bude v zhode s ustanoveniami Pravidla 7:
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- spustenie Casomiery po spravne vykonanom vykope
- zastavenie ¢asomiery po tom, ¢o sa lopta dostala mimo hry
- opatovné spustenie ¢asomiery po tom, ¢o bolo na hru nadviazané hodom
od branky, rohovym kopom, kopom z autu, volnym kopom, pokutovym
kopom, kopom zo znacky druhého pokutového kopu, alebo rozhodcovskou
loptou
e zaznamenava strelené goly, akumulované fauly a ¢as hry na verejnej vysledkovej
tabuli, ak je k dispozicii
e po tom, €o bol informovany tretim rozhodcom, upozorni pisStalkou alebo
akustickym signalom odliSnym od piStalky rozhodcov na poZiadavku muZzstva
Cerpat oddychovy Cas
e meria jednu minutu oddychového €asu
e upozorni piStalkou alebo akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov na
koniec jednej minuty pri oddychovom Case
e po tom, €o bol informovany tretim rozhodcom, upozorni pisStalkou alebo
akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov na piaty akumulovany faul
muzstva
e meria dve minuty trestu po vylu€eni hraca
e upozorni na koniec prvého pol€asu, koniec zapasu, koniec polCasov nadstavenia,
ak k nemu doslo, a to vSetko akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov
e pohybuje sa na hracej ploche spbsobom opisanym v Casti tejto publikacie
nazvanej ,Pozi¢né postavenie pri situaciach lopty mimo hry“, ktora je sucastou
Casti ,Interpretacia Pravidiel futsalu a navody pre rozhodcov“ (Pravidlo 5 —
Rozhodcovia), ak je to po nom pozadované
e \/ykonava Specifické povinnosti tretieho rozhodcu v pripadoch jeho absencie
e poskytuje akékolvek dalSie informacie tykajuce sa hry

Medzinarodné stretnutia
Pri medzinarodnych zapasoch je pritomnost tretieho rozhodcu a Casomeraca
povinna.

Pri medzinarodnych stretnutiach musi pouZivand €asomiera obsahovat vSetky
potrebné funkcie (presné odmeriavanie Casu, zariadenia na subezné odpocitavanie
dvojminutovych trestov pre Styroch hraCov a zariadenia zobrazujuce akumulované
fauly pre kazdé muzstvo zvlast poCas vSetkych Casti hry).
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PRAVIDLO 7 - HRACI CAS

Polcasy

Stretnutie sa hra na dva rovnakeé pol€asy, z ktorych kazdy trva 20 minut Cistého €asu,
pokial neddjde kinej vzajomnej dohode medzi rozhodcami a oboma muzstvami.
Akakolvek dohoda o zmene hracej doby musi byt vykonana pred zaciatkom
stretnutia a musi byt v sulade s pravidlami sutaze.

Ukoncenie poléasov

Casomera¢ upozorni na koniec kazdého poléasu stretnutia zvukovym signalom alebo

pistalkou. Po zvukovom signali ¢asomiery jeden z dvoch rozhodcov odpiska koniec

polCasu alebo stretnutia, pricom posudi:

e Ak ma byt zahraty alebo opakovany kop zo znacky druhého pokutového kopu
alebo priamy volny kop po $iestom akumulovanom faule, prediZi rozhodca dobu
hry na ich vykonanie

e Ak ma byt zahraty alebo opakovany pokutovy kop, prediZi rozhodca dobu hry na
jeho vykonanie

Ak bola lopta kopnuta smerom Kk jednej z branok, rozhodcovia musia pockat na

dokoncenie akcie a nasledne Casomerac smie pouzit pistalku alebo akusticky signal.

Pol¢as kon¢i, ak:

¢ |opta sa priamo dostane do branky a bol dosiahnuty gél

¢ lopta opusti hraciu plochu

e lopta po zasahu brankara alebo iného hra¢a braniaceho sa muzstva, alebo po
odraze od ty€i, brvna alebo zeme prekrodi brankovu €iaru a bol tak dosiahnuty gol

e brankar alebo iny hraé braniaceho sa muzstva sa dotkne lopty, alebo sa lopta
odrazi od tyCi alebo brvna, bez prekro€enia brankovej Ciary

¢ lopty sa dotkne akykolvek hra¢ zahravajuceho muzstva, s vynimkou situacie, kedy
po zahrati nepriameho volného kopu je lopta odhlavickovana smerom na branku

v

supera

e nepriSlo K spachaniu_priestupku, po ktorom sa nariaduje priamy volny kop,
nepriamy volny kop alebo pokutovy kop a priamy volny kop, nepriamy volny kop
alebo pokutovy kop nemusi byt opakovany

Ak priSlo k spachaniu priestupku pocas toho pol€asu, v ktorom sa nariaduje priamy

volny kop po piatom akumulovanom faule alebo pokutovy kop, pol¢as sa skonéi, ak:

¢ |opta nie je kopnuta priamo na branku

¢ lopta prejde priamo do branky a je dosiahnuty gol

¢ lopta opusti priestor hracej plochy

e |opta zasiahne jednu alebo obe Zrde, brvno, brankara alebo iného hraca
braniaceho sa muzstva a je dosiahnuty gadl
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lopta zasiahne jednu alebo obe Zzrde, brvno, brankara alebo iného hraca
braniaceho sa muzstva a nie je dosiahnuty gdl

neprislo Kk spachaniu_priestupku, po ktorom sa nariaduje priamy volny kop,
nepriamy volny kop alebo pokutovy kop

Ak pocdas polBasu priSlo k spachaniu priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny

kop pred Siestym akumulovanym faulom, pol&as sa skondi, ak:

lopta nie je kopnuta priamo na branku

lopta prejde priamo do branky a je dosiahnuty gol

lopta opusti priestor hracej plochy

lopta zasiahne jednu alebo obe Zrde, brvno, brankara alebo iného hraca
braniaceho sa muzstva a je dosiahnuty gdl

lopta zasiahne jednu alebo obe Zzrde, brvno, brankara alebo iného hraca
braniaceho sa muzstva a nie je dosiahnuty gl

lopta sa dotkne hra¢a muzstva, ktoré kop vykonava

neprislo Kk spachaniu_priestupku, po ktorom sa nariaduje priamy volny kop,
nepriamy volny kop alebo pokutovy kop

Ak pocas polBasu priSlo k spachaniu priestupku, za ktory sa nariaduje nepriamy

volny kop, pol¢as sa skondi, ak:

lopta prejde priamo do branky bez dotyku iného hraca pocas jej trajektorie alebo
po dotyku jednej alebo oboch Zrdi alebo brvna; v tomto pripade gdl nie je uznany
lopta opusti priestor hracej plochy

lopta zasiahne jednu alebo obe Zrde alebo brvno po dotyku brankara alebo iného
hraca braniaceho sa muzstva alebo utodiaceho muzstva, nie zahravajuceho hraca
a gél je dosiahnuty

lopta zasiahne jednu alebo obe Zrde alebo brvno po dotyku brankara alebo iného
hraca braniaceho sa muzstva alebo utofiaceho muzstva, nie zahravajuceho hraca
a gol nie je dosiahnuty

nepriSlo Kk spachaniu priestupku, po ktorom sa nariaduje priamy volny kop,
nepriamy volny kop alebo pokutovy kop

Oddychovy cas
Kazdé muzstvo mdze v kazdom z oboch pol€asov €erpat’ jednominutovy oddychovy
cas.

K tomu musia byt splnené nasledujuce podmienky:

Clenovia realizaného timu su opravneni poziadat tretieho rozhodcu alebo
v pripade jeho nepritomnosti ¢asomeraca, o jednominutovy oddychovy €as, ato
pouzitim prislusného dokumentu

CasomeraC poskytne oddychovy €as, ak muzstvo, ktoré ho Ziada, ma loptu
vdrzani alopta je mimo hry, ato za pouzitia piStalky alebo iného zvukového
signalu odliSného od pistalky rozhodcov
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e pocCas oddychového Casu sa mézu hraci pohybovat na hracej ploche aj mimo
hraciu plochu. V pripade, Ze sa chcu obcerstvit, v8ak musia hraci hraciu plochu

opustit
e pocas oddychoveého ¢asu musia striedajuci hraci zostat mimo hracej plochy

e pocas oddychového €asu nesmu Clenovia realizacného timu udelovat' pokyny na

hracej ploche
e striedanie smie prebehnut az po zazneni akustického signalu alebo ¢i pistal
ohlasujucich koniec oddychového ¢asu

Ky

e muzstvo, ktoré nepoZziada o oddychovy €as v prvom polCase zapasu, je opravnené

v priebehu druhého polCasu zapasu Cerpat’ len jeden oddychovy Cas

e ak nie su pritomni treti rozhodca ani Casomerac, poziada Clen realizacného timu

muzstva o oddychovy ¢as rozhodcov
e v priebehu prediZenia hry muzstva oddychovy &as nemaju k dispozicii

Polcasova prestavka
Hraci maju narok na pol€asovu prestavku.

PolCasova prestavka nesmie prekroCit' 15 minut.

Pravidla sutaze moze urcit dobu trvania polCasovej prestavky.

Doba trvania polCasovej prestavky sa méze zmenit len v pripade suhlasu rozhodcu.

Predcéasné ukoncenie stretnutia
Pred€asne ukonéeny zapas sa odohra znovu, ak pravidla sutaze nestanovuju inak.
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PRAVIDLO 8 - ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Priprava
Pred zaCiatkom zapasu sa uskutoCni Zrebovanie mincou. MuzZstvo, ktoré zreb
vyhralo, si zvoli stranu, na ktoru bude v prvom pol€ase stretnutia utocit.

Druhé muzstvo vykona vykop.
Muzstvo, ktoré vyhralo zreb, vykona vykop na zacCiatku druhého polcasu.
Na zaciatku druhého pol€asu si muzstva vymenia strany a utoc€ia opacnym smerom.

Vykop

Vykop je spdsob na zaCatie alebo nadviazanie na hru:

na zaciatku stretnutia

po dosiahnuti golu

na zacCiatku druhého polCasu

na zadiatku kazdého pol&asu prediZenia, ak sa uplatriuje

Priamo z vykopu neméze byt dosiahnuty gol.

Postup

vSetci hraci musia byt na svojej polovici hracej plochy

e hraci muzstva, ktoré vykop nevykonava, musia byt vzdialeni najmenej tri metre od
lopty, pokym lopta nie je v hre

e |opta musi lezat nehybne na stredovej znacke

e rozhodca da na vykonanie vykopu signal

e |opta je v hre od okamihu, kedy bolo do nej kopnuté a pohla sa smerom dopredu

Ak muzstvo dosiahlo gol a nedoS$lo k ukonéeniu pol€asu, vykonava vykop muzstvo,
ktoré gol dostalo.

Porusenia a sankcie

Ak je lopta v hre ahra€ vykonavajuci vykop sa jej dotkne znovu (okrem dotyku

rukami), bez toho aby sa jej dotkol iny hrac:

e rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente, kedy doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia
pri volrnom kope)

Ak je lopta v hre a hra¢ vykonavajuci vykop sa jej dotkne znovu umyselne rukou bez
toho, aby sa jej dotkol iny hrac:
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e rozhodca nariadi priamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente, kedy doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia
pri volrnom kope) a muzstvu je napocitany akumulovany faul

V pripade iného poruSenia pravidla o vykonani vykopu:
e vykop sa opakuje a neméze byt aplikovana vyhoda v hre

Rozhodcovska lopta

Ak je lopta v hre arozhodcovia su nuteni doCasne prerusit hru z akéhokolvek
dévodu neuvedeného v Pravidlach futsalu, na hru sa nadviaze rozhodcovskou
loptou. Rozhodcovskou loptou sa nadvazuje na hru aj v pripadoch uvedenych
v Pravidlach futsalu.

Postup

Rozhodca alebo druhy rozhodca vhodi loptu do hry na mieste, kde sa nachadzala
lopta v momente prerusenia hry, ak nedoslo k preruSeniu hry vo vnutri pokutového
Uzemia, pricom vtakom pripade rozhodcovia vhodia loptu do hry na Cciare
ohraniCujucej pokutové uzemie v najblizSom bode k miestu, kde sa nachadzala lopta
v momente prerusenia hry.

Na hru je nadviazané, ak sa lopta dotkne povrchu hracej plochy v ramci hranic
vymedzujucich hraciu plochu. Ak lopta opusti po dotyku zeme hraciu plochu bez
dotyku hraca po jej uvedeni do hry, rozhodcovska lopta sa vykona na tom istom
mieste, kde bola vykonana prvykrat.

-'I-‘l‘
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Porusenia a sankcie

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat na tom istom mieste, kde bola vykonana
prvykrat:

e ak sa hrac¢ dotkne lopty pred tym, nez sa lopta dotkne zeme

e ak pred dotykom lopty so zemou déjde k poruseniu iného pravidla.
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AK sa lopta dostane do branky priamo po dotyku s povrchom hracej plochy
a naslednom zahrati alebo dotyku hracom:

e ak je lopta kopnuta priamo do superovej branky, nariadi sa hod od branky
e ak je lopta kopnuta priamo do vilastnej branky, nariadi sa rohovy kop
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PRAVIDLO 9 - LOPTA V HRE A MIMO HRY

Lopta mimo hry

Lopta je mimo hry, ak:

e celym objemom prejde brankovu alebo postrannu €iaru, ¢i uZz po zemi alebo vo
vzduchu

e rozhodcovia prerusia hru

¢ sa lopta dotkne stropu

Loptav hre

V kazdom inom Case je lopta v hre, a to aj vtedy, ak:

¢ |opta sa odrazi od brvna alebo brankovych Zrdi spat do hracej plochy
¢ |opta sa odrazi od rozhodcov nachadzajucich sa na hracej ploche

Hracia plocha v hale
Minimalna vysSka stropu je 4 m a je stanovena pravidlami sutaze.

Ak sa lopta dotkne v priebehu hry stropu, na hru sa nadviaze kopom z autu
v prospech supera muzstva, ktoré sa naposledy dotklo lopty. Kop z autu sa vykona
z miesta na postrannej Ciare, ktoré je na zemi najblizSej k miestu, na ktorom sa lopta
dotkla stropu (pozri Pravidlo 15 — Pozicia pri kope z autu).
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PRAVIDLO 10 - SPOSOB DOSIAHNUTIA GOLU

Dosiahnutie goélu

Gdl je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom brankovua Ciaru, a to medzi
brankovymi zrdami a pod brankovym brvnom za podmienky, Ze pred tym zo strany
skorujuceho muzstva neboli porusené Ziadne Pravidla futsalu.

GOl nie je dosiahnuty, ak brankar uto€iaceho muzstva vyhodi, alebo umyselne vyrazi
loptu rukou zo svojho pokutového uzemia a je poslednym hracom, ktory sa dotkol
lopty. Hra je nadviazana hodom od branky v prospech muzstva supera.

Ak po dosiahnuti golu a predtym, nez opatovne nadviazu na hru, rozhodcovia zistia,
Ze muzstvo, ktoré dosiahlo gol, hralo s vacsim poctom hracov ako je pripustné, alebo
pochybilo pri striedani, nesmu gol uznat. Na hru nadviazu nepriamym volnym kopom
v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo, z fJubovolného miesta nachadzajuceho sa
v jeho pokutovom uzemi. Ak uz doSlo vykonaniu vykopu, prijmu rozhodcovia voci
hracovi utoCiaceho muzstva opatrenia stanovené v Pravidle 3, ale gol uznaju.
Rozhodcovia podaju spravu o tejto skuto€nosti prislusnym organom. Ak gol dosiahlo
muzstvo supera, gol musi byt uznany.

Vitaz zapasu

Muzstvo, ktoré v priebehu stretnutia dosiahne vyssi pocet golov, sa stava vitazom.
Ak nebol dosiahnuty ziadny gdl, alebo ak obidve muzstva dosiahli rovnaky pocet
golov, konci stretnutie remizou.

Pravidla sutaze

Ak Pravidla sutaze vyZaduju, aby po skonceni stretnutia alebo doma-a-vonku bolo
zname vitazné muzstvo, su povolené iba nasledovné spdsoby na urcenie vitaza:

e pravidlo golov dosiahnutych na ihrisku supera

e predizenie

e kopy zo znacky pokutového kopu

Tieto postupy su opisané v Casti tejto publikacie nazvanej ,Postupy na urCenie vitaza
stretnutia alebo doma-a-vonku®.
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PRAVIDLO 11 - POSTAVENIE MIMO HRY

Vo futsale nie je postavenie mimo hry.
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PRAVIDLO 12 - FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE

Fauly a neSportové spravanie su porusenim Pravidiel futsalu a trestaju sa nasledovne:

Fauly
Fauly sa trestaju priamym volnym kopom, pokutovym kopom alebo nepriamym volnym
kopom.

Fauly trestané priamym volnym kopom

Priamym volnym kopom bude potrestané muzstvo, ktorého hra¢ sa dopusti niektorého
Z nasledujucich siedmych priestupkov spdésobom, ktory je podla nazoru rozhodcov
nedbanlivy, bezohladny alebo vykonany neprimeranou silou:

e kopne alebo pokusi sa kopnut supera

e podrazi supera

e skonci na supera

e vrazeni do supera

e udrie alebo pokusi sa udriet supera

e soti supera

e pri odoberani lopty nedovolene zasiahne telo supera skér, ako zahra loptou

Priamy volny kop sa taktiez nariadi voCi muzstvu, ktorého hra€ sa dopusti niektorého
z nasledujucich troch priestupkov:

e drZi supera

o pluje na supera

e umyselne zahra loptu rukou (s vynimkou brankara v jeho vlastnom pokutovom uzemi)

Priamy volny kop sa vykona z miesta, kde k priestupku doslo (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri
volnom kope).

Vsetky vySSie uvedené priestupky sa povazuju za akumulované fauly.

Fauly trestané pokutovym kopom

Pokutovy kop sa nariadi za kazdy z vySSie uvedenych desiatich priestupkov, ak sa ho hrac
dopusti vo vlastnom pokutovom uzemi bez ohfadu na to, kde sa v okamihu priestupku
nachadzala lopta a za podmienky, Ze bola lopta v hre.

Fauly trestané nepriamym volnym kopom

Nepriamy volny kop v prospech superovho muzZstva sa nariadi, ak sa brankar dopusti

niektorého z nasledujucich Styroch priestupkov:

¢ vo vlastnom pokutovom uzemi &i na vlastnej polovici hracej plochy ma loptu v drzani(v
rukach alebo na nohach dlhsie ako Styri sekundy

e po odohrani lopty sa jej opatovne dotkne na vlastnej polovici hracej plochy po tom, o mu
ju umyselne prihral jeho spoluhraé bez toho, aby sa medzitym lopty dotkol alebo s riou

hral super
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¢ vo vlasthom pokutovom Uzemi sa dotkne lopty rukami potom, ¢o mu ju umyselne kopol
spoluhraé

e vo vlastnom pokutovom uzemi sa dotkne lopty rukami potom, €o loptu dostal priamo od
spoluhracéa z kopu z autu

Nepriamy vofny kop v prospech superovho muzstva sa nariadi, ak sa hra¢ podfa nazoru

rozhodcov:

o v blizkosti protihra€a dopusti hry nebezpeénym spésobom

o brani superovi v hre

e brani brankarovi vo vyhodeni lopty z ruk

o dopusti sa voc€i spoluhracovi jedného z 9 priestupkov, za ktory sa nariaduje priamy volny
kop

e dopusti iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidle 12 alebo inom Pravidle, pre ktory
je hra prerusena a hrac je napomenuty alebo vyluéeny

Nepriamy volny kop sa vykona z miesta, kde k priestupku prislo (pozri Pravidlo 13 — Pozicia
pri volnych kopoch).

NesSportové sprdvanie
NeSportové spravanie sa trestad napomenutim alebo vylu¢enim.

Disciplinarne opatrenia
ZIta karta slizi k napomenutiu hraga alebo nahradnika.

Cervena karta sluzi k vyluéeniu hraga alebo nahradnika.

Zlta alebo &ervena karta mdze byt udelena iba hragovi alebo nahradnikovi. Prislusna karta je
udelena verejne a iba na hracej ploche, akonahle stretnutie za€alo. V ostatnych pripadoch
rozhodcovia slovne informuju hracov a €lenov realizaéného timu o prijatych disciplinarnych
opatreniach.

Rozhodcovia su opravneni udefovat osobné tresty hraom od okamihu svojho vstupu do
priestoru, kde sa nachadza hracia plocha az do doby, kedy tento priestor opustia.

Hrac, ktory sa dopusti priestupku vediucemu k napomenutiu alebo vylu€eniu, ¢i uz na hracej
ploche alebo mimo nej, ¢i uz na protihraca, spoluhraca, rozhodcov alebo ind osobu, je
potrestany podla charakteru priestupku, ktorého sa dopustil.

Priestupky na napomenutie

Napomenuty je hrac, ktory sa dopusti niektorého z nasledujucich 7 priestupkov:

o neSportové spravanie

¢ nesuhlas vyjadreny slovne alebo konanim

e sustavné porusovanie Pravidiel futsalu

e zdrziavanie nadviazania na hru

e nedodrzanie predpisanej vzdialenosti pri nadviazani na hru vykonanim rohového kopu,
volného kopu alebo kopu z autu (hraci braniaceho sa muzstva)
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vstupenie alebo opatovné vstlupenie na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcov alebo
porusenie postupu pri striedani
umyselné opustenie hracej plochy bez suhlasu rozhodcov

Rozhodca napomenie nahradnika, ktory sa dopusti niektorého z nasledujucich 4 priestupkov:

nedportove spravanie

nesuhlas vyjadreny slovne alebo konanim

zdrziavanie nadviazania na hru

vstup na hraciu plochu porudenim postupu pri striedani

Priestupky na vyldéenie
Hrac¢ alebo nahradnik je vylu€eny, ak sa dopusti niektorého z nasledujucich 7 priestupkov:

surova hra

nasilné spravanie

oplutie supera alebo inej osoby

zmarenie dosiahnutia golu alebo vylozenej goélovej prilezitosti superovmu muzstvu tym, ze
umyselne zahra loptu rukou (netyka sa brankara v jeho vlastnom pokutovom uzemi)
zmarenie vyloZzenej golovej prilezitosti superovi pohybujucemu sa na branku supera
spachanim priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny alebo pokutovy kop

pouzitie pohorsujucich, urazlivych alebo ponizujucich vyrokov a/alebo gest

pocas stretnutia je druhykrat potrestany napomenutim

Nahradnik je vyluceny, ak spacha nasledovny priestupok:

zmarenie dosiahnutia golu alebo vyloZenej gélovej prileZitosti

Vylu€eny hra¢ alebo nahradnik musi opustit’ priestor hracej plochy a technickej zény.
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PRAVIDLO 13 - VOLUNE KOPY

Druhy vol'nych kopov
Volné kopy sa delia na priame a nepriame.
Priamy vol'ny kop

Signal

Jeden z rozhodcov signalizuje priamy vofny kop tak, ze jednou rukou horizontalne ukaze
smer, ktorym sa bude kop zahravat a druhou rukou zvisle k povrchu, ¢im da signal tretiemu
rozhodcovi a Easomeracovi, Ze sa jedna o akumulovany faul.

Lopta prejde do branky

e ak bol priamy vofny kop kopnuty priamo do superovej branky, gél je uznany
ak bol priamy volny kop kopnuty priamo do vlastnej branky, nariadi sa rohovy kop
v prospech superovho muzstva

Akumulované fauly

e suU tie priestupky uvedené v Pravidle 12, za ktoré sa nariaduje priamy vofny alebo
pokutovy kop

e akumulované fauly spachané kazdym muzZstvom v kazdom pol€ase suU zaznamenavané
v zapise o stretnuti

¢ rozhodcovia méze uplatnit vyhodu v hre, ak muzstvo eSte nespachalo pat akumulovanych
faulov alebo ak muzZstvu supera by bolo zabranené v dosiahnutiu golu alebo vyloZenej
golovej prilezitosti

e ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre, musia pouzit povinné signaly na signalizovanie
akumulovaného faulu Easomeracovi a tretiemu rozhodcovi okamzite po preruseni hry

e akumulované fauly muZstva v predizeni sa muZstvu pripo&itavaju k celkovému poétu
akumulovanych faulov muzstva z druhého pol€asu

Nepriamy volny kop

Signal

Nepriamy volny kop signalizuju rozhodcovia tak, ze zdvihnu jednu ruku nad uroven hlavy
a ponecha ju v tejto pozicii do tej doby, nez je nepriamy volny kop vykonany a nez sa lopta
dotkne iného hraca alebo ako sa lopta dostane mimo hry.

Lopta prejde do branky

Gol mbéze byt uznany len v pripade, Ze sa lopty po rozohrani nasledne dotkol eSte pred
dosiahnutim gélu iny hrac:

ak bol nepriamy volny kop kopnuty priamo do superovej branky, nariadi sa hod od branky

ak bol nepriamy volny kop kopnuty priamo do vlastnej branky, nariadi sa rohovy kop
v prospech superovho muzstva.
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Postup
Pri vykonavani priamych i nepriamych vofnych kopov musi byt lopta pred ich rozohranim
nehybna.

Priamy volny kop so Siestym akumulovanym faulom:

hra¢ uskutoChujuci priamy vofny kop, musi loptu rozohrat so zamerom dosiahnut gol
a nesmie ju prihravat spoluhracovi

po rozohrani priameho volného kopu sa lopty nesmie dotknut ziadny iny hrac do tej doby,
nez sa jej dotkne brankar braniaceho sa muzstva alebo ako déjde k odrazu lopty od
brankovej zrde alebo brvna alebo ako lopta skon€i mimo hracej plochy

ak sa hrac¢ dopusti Siesteho akumulovaného faulu na superovej polovici hracej plochy
alebo na vlastnej polovici hracej plochy, ale v priestore vymedzenom stredovou Ciarou
a rovnobezne s fiou vedenou pomyselnou Ciarou pretinajucou znacku pre druhy pokutovy
kop, vykona sa kop zo znacky druhého pokutového kopu. Umiestnenie znacky druhého
pokutového kopu je uvedené v Pravidle 1. Volny kop sa vykona v sulade s €astou tejto
publikacie nazvanou ,Pozicia pri volnom kope*

ak sa hra¢ dopusti Siesteho akumulovaného faulu na vilastnej polovici hracej plochy
v priestore medzi pomyselnou Ciarou vedenou rovnobezne s brankovou Ciarou vo
vzdialenosti 10 m a brankovou Ciarou, ale mimo vlastného pokutového Uzemia, rozhodne
sa muzstvo supera, €i kop vykona zo znacky druhého pokutového kopu alebo z miesta
priestupku

od Siesteho akumulovaného faulu sa poskytne dodatocny ¢as na vykonanie priameho
volného kopu na konci kazdého poléasu alebo na konci kazdého pol&asu prediZenia

Postavenie pri volnych kopoch

Vol'ny kop mimo pokutového tuzemia

v8etci hradi supera musia byt pred vykonanim kopu vzdialeni aspof 5 m od lopty

lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a je v pohybe

volny kop sa vykonava z miesta priestupku alebo z miesta, kde bola lopta v okamihu
priestupku (podla druhu priestupku) alebo zo zna¢ky druhého pokutového kopu

Priamy alebo nepriamy volny kop, zahravany v pokutovom uzemi brdniaceho sa
muzstva

v8etci hradi supera musia byt pred vykonanim kopu vzdialeni aspof 5 m od lopty

vSetci hraci supera musia byt mimo pokutového uzemia, kym nie je lopta v hre

lopta je v hre, ak je kopnuta priamo mimo pokutového Uuzemia

volny kop nariadeny v pokutovom uzemi sa smie vykonat z ktoréhokolvek miesta vo
vnutri pokutového uzemia
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Priamy volny kop od Siesteho akumulovaného faulu v kazdom poléase

hraci braniaceho sa muzstva nesmu pri volnom kope postavit obranny mar

hra¢ vykonavajuci kop musi byt jasne urCeny

brankar musi byt’ vo vlastnom pokutovom uzemi a asporfi 5 m vzdialeny od lopty

v8etci hradi zostanu na hracej ploche, okrem vykonavatela kopu, ak si tak Zela

vSetci hraci, s vynimkou vykonavatefa kopu a brankara braniaceho sa muzstva, musia byt
mimo pokutového Uzemia aza pomyselnou ciarou, ktora prechadza loptou aje
rovnobezna s brankovou Ciarou. Su¢asne musia byt vzdialeni aspori 5m od lopty a nesmu
vykonavatelovi kopu branit v jeho prevedeni volného kopu.

Ziadny hrag, okrem vykonavatela kopu, nesmie prekro&it pomyselnu &iaru pred tym, ako
bude lopta v hre

Nepriamy vol'ny kop pre utociace muzstvo

hraci supera musia byt minimalne 5 m od lopty do doby nez bude lopta v hre

lopta je v hre, akonahle je do nej kopnuté a pohybuje sa

nepriamy volny kop, zahravany v pokutovom uzemi sa vykonava z Ciary pokutového
Uzemia a to z miesta, ktoré je najblizSie k miestu, kde doslo k priestupku
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Porusenia a sankcie

Ak je pri vykonavani volného kopu hra¢ braniaceho sa muzstva blizSie k lopte, ak je

predpisana vzdialenost’

e kop sa opakuje a hra¢ supera je napomenuty, ak nebola ponechana vyhoda v hre alebo
ak nebolo poruSené iné pravidlo, po ktorom sa nariaduje pokutovy kop. Ak je za
priestupok nariadovany volny kop, rozhodcovia rozhodnu, &i potrestaju  pdvodny
priestupok alebo ten, ktory nasledoval. Ak je za druhy priestupok nariadovany pokutovy
kop alebo priamy volny kop, bude uto€iacemu muzstvu zapocitany akumulovany faul.

Ak pri vykonavani volného kopu braniacim sa muzstvom z vlastného pokutového Uzemia nie
je lopta kopnuta priamo mimo pokutového uzemia:
o kop sa opakuje.

Ak muzstvo vykonavajuce volny kop, ho nevykona do 4 sekund:
e rozhodcovia nariadia nepriamy volny kop v prospech supera z miesta, kde sa malo
nadviazat na hru ( pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope).

Ak hra¢ vykonavajuci kop od Siesteho akumulovaného faulu, ho rozohra bez umyslu

dosiahnut gol:

e rozhodcovia nariadia nepriamy volny v prospech supera z miesta, kde sa malo nadviazat
na hru

Ak pri rozohrani kopu od Siesteho akumulovaného faulu vykona kop spoluhraé¢ pévodne

uréeného hraca:

e Rozhodcovia prerusia hru, napomenu ho za neSportové spravanie a opatovne nadviazu
na hru nepriamym kopom Vv prospech braniaceho sa muzstva z miesta, kde kopol do

lopty.

Volny kop vykonany inym hraéom ako brankarom

Ak sa po uvedeni lopty do hry vykonavatel kopu dotkne lopty znova (okrem zahratia lopty

rukami), bez toho aby sa lopty predtym dotkol iny hrag:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde doSlo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)

Ak po uvedeni lopty do hry vykonavatel kopu zahra umyselne loptu rukou, bez toho aby sa

lopty predtym dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muZstva z miesta, kde doslo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope) a jeho muzstvu bude nacitany
akumulovany faul

e nariadi sa pokutovy kop, ak doSlo k priestupku vo vnutri pokutového uzemia vykonavatela
kopu a jeho muzstvu bude nacitany akumulovany faul

Volny kop vykonany brankarom
Ak sa po uvedeni lopty do hry brankar znovu dotkne lopty (okrem hry svojou rukou), bez
toho, aby sa lopta dotkla iného hraca:
e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde doslo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)
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Ak sa po uvedeni lopty do hry brankar znovu dotkne lopty umyselnym zahratim rukou, bez

toho aby sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva, ak doslo k priestupku mimo
jeho pokutového uzemia, ato z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 -
Pozicia pri volnom kope) a brankarovmu muzstvu bude nacitany akumulovany faul

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech superovho muzstva, ak doslo k priestupku vo
vlastnom pokutovom uzemi brankara, a to z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo
13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak rozhodcovia signalizuju zahratie priameho vol'ného kopu zacinajuceho so Siestym

akumulovanym faulom a pred tym, nezZ je lopta v hre:

Hra¢ muzstva vykonavajuceho kop porusi Pravidla futsalu, okrem pravidla o rozohrati do 4

sekund:

¢ rozhodcovia nechaju kop vykonat

¢ ak sa lopta dostane do branky, bude sa kop opakovat’

o ak sa lopta nedostane do branky, rozhodcovia prerusia hru a v prospech braniaceho sa
muzstva nariadia nepriamy volny kop, ktory bude vykonany z miesta, kde doslo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)

Hrac braniaceho sa muzstva porusi Pravidla futsalu:

¢ rozhodcovia nechaju kop vykonat

e ak sa lopta dostane do branky, gol uznaju

o ak sa lopta nedostane do branky, bude sa kop opakovat

Jeden alebo viac hracov braniaceno sa muZstva ajeden alebo viac hracov utoCiaceho
muzstva porusia Pravidla futsalu:
o kop sa opakuje

Ak so zaciatkom od Siesteho akumulovaného faulu po tom, ¢o je priamy volny kop

zahrany:

vykonavatel kopu nevykona kop dopredu s umyslom dosiahnut gol:

e rozhodcovia prerusia hru a nariadia nepriamy volny kop v prospech superovho muzstva
z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

vykonavatel kopu sa dotkne lopty opatovne (okrem dotyku svojimi rukami) bez toho, aby sa

jej dotkol iny hrac:

e je nariadeny nepriamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde do$lo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)

iny hra¢ ako vykonavatel kopu sa dotkne lopty (okrem dotyku svojimi rukami) pred tym, nez

sa je] dotkne braniaci brankar, odrazi sa od jednej z brankovych zrdi alebo brvna alebo

opusti hraciu plochu:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech superovho muZstva z miesta, kde doSlo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)
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hra¢ umyselne zahra loptu rukou:

nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde doslo
k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope) a hraCovmu muzstvu bude
nacitany akumulovany faul

nariadi sa pokutovy kop, ak sa priestupku dopusti hra¢ braniaceho sa muzstva vo vnutri
vlastného pokutového uzemia, okrem braniaceho brankara (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri
volnom kope) a jeho muzstvu bude nacitany akumulovany faul.

ak sa lopty v pohybe vpred dotkne vonkajsi Cinitel:

kop sa opakuje

ak sa lopta odrazi smerom do hracej plochy od brankara, brankovej zrde alebo brvnha
a potom sa jej dotkne vonkajsi Cinitel"

rozhodcovia prerusia hru

na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou z miesta, kde lopty dotkol vonkajsi Cinitel,
pokial nebola zasiahnuta vonkajSim d&initefom vo vnutri pokutového Uzemia; v tomto
pripade jeden z rozhodcov vhodi loptu do hry na Ciare pokutového Uzemia v najblizSom
bode k miestu, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry

ak lopta praskne alebo sa poSkodi poCas hry bez, toho aby sa predtym dotkla brankovej
zrde, brvna alebo iného hrac¢a

kop sa opakuje
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PRAVIDLO 14 - POKUTOVY KOP

Pokutovy kop sa nariaduje proti muzstvu, ktoré sa pocas lopty v hre dopustilo vo vnutri
vlastného pokutového Uzemia niektorého z desiatich priestupkov, za ktoré sa nariaduje
priamy volny kop.

Z pokutového kopu mdze byt priamo dosiahnuty gol.

Na vykonanie pokutového kopu sa poskytne dodato¢ny €as na konci kazdého pol&asu
stretnutia alebo na konci kazdého poléasu predizenia.

Pozicia lopty a hra¢ov
Lopta:
e musi byt umiestnena na znacke pokutového kopu

Hra¢ vykonavajuci pokutovy kop:
e musi byt jasne uréeny

Braniaci brankar:
¢ do doby, nez je do lopty kopnuté, musi byt na vlastnej brankovej Ciare medzi brankovymi
Zzrdami a musi byt obrateny ¢elom k vykonavatelovi pokutového kopu

Ostatni hraci, s vynimkou hraca vykonavajuceho pokutovy kop, musia byt
¢ na hracej ploche,

¢ mimo pokutového uzemia

e za znackou pokutového kopu

e aspofn 5 m od znacky pokutového kopu

Postup

e po tom, Co vSetci hradi zaujmu svoje pozicie v sulade stymto Pravidlom, jeden
Z rozhodcov da znamenie na vykonanie pokutového kopu

¢ vykonavatel pokutového kopu musi loptu kopnut dopredu

o lopta je v hre od okamihu, kedy bolo do nej kopnuté a pohybuje sa vpred

Ked sa pokutovy kop zahrava v priebehu normalnej doby hry, alebo ked rozhodcovia na jeho
vykonanie alebo opakovanie prediZili dobu hry prvého alebo druhého pol¢asu alebo
prediZenia, uznaju rozhodcovia gél aj v pripade, Ze predtym, ako lopta presla brankovu &iaru
medzi brankovymi zrdami a pod brvnom do priestoru branky:

¢ sa dotkla jednej alebo oboch brankovych Zrdi a/alebo brvna a/alebo brankara

Rozhodcovia rozhoduju, kedy dosSlo k ukonceniu pokutového kopu.

PorusSenia a sankcie
Ak vykonavatel pokutového kopu nevykonal kop smerom vpred:
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e Rozhodcovia preruSia hru a nariadia nepriamy volny kop v prospech braniaceho sa
muzstva, a to zo znacky pokutového kopu (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak pri vykonavani pokutového kopu vykonal kop spoluhra¢ hra¢a pévodne uréeného na jeho

vykonanie:

e Rozhodcovia preruSia hru, napomenu ho za neSportové spravanie a nariadia nepriamy
volny kop v prospech braniaceho sa muzstva, a to zo znacky pokutového kopu (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)

Ak daju rozhodcovia signal na zahratie pokutového kopu a predtym, ako je lopta v hre,

nastane niektora z nasledujucich situacii:

hra¢ z rovnakého muzstva ako vykonavatel pokutového kopu porusi Pravidla futsalu:

¢ rozhodcovia nechaju kop vykonat

o ak sa lopta dostane do branky, kop sa opakuje

¢ ak sa lopta nedostane do branky, rozhodcovia preruSia hru a nadviazu na hru nepriamym
volnym kopom v prospech braniaceho muzstva z miesta, kde doslo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope)

hrac braniaceho sa muzstva porusi Pravidla futsalu:
¢ rozhodca necha kop vykonat

¢ ak sa lopta dostane do branky, gél plati

¢ ak sa lopta nedostane do branky, kop sa opakuje

jeden alebo viac hracov z braniaceho sa muzstva a jeden alebo viac hraov z uto€iaceho
muzstva porusia Pravidla futsalu:
e kop sa opakuje

Ak po vykonani pokutového kopu:

sa vykonavatel kopu znova dotkne lopty (okrem dotyku rukami) bez toho, aby sa lopty dotkol

iny hrac:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

po vykonani pokutového kopu zahra vykonavatel kopu loptu umyselne rukou bez toho, aby

sa jej predtym dotkol iny hrac:

¢ nariadi sa priamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doslo k priestupku
(pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope) a jeho muzstvu je nacitany akumulovany
faul

ak sa lopty v pohybe vpred dotkne vonkajsi Cinitel:
o kop sa opakuje

ak sa lopta odrazi smerom do hracej plochy od brankara, brankovej zrde alebo brvna

a potom sa jej dotkne vonkajsi Cinitel:

e rozhodcovia preruSia hru

e na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa lopty dotkol vonkajsi Cinitelf,
pokial nebola zasiahnuta vonkajSim cinitefom vo vnutri pokutového Uzemia; v tomto
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pripade jeden z rozhodcov vhodi loptu do hry na Ciare pokutového Uzemia v najblizSom
bode k miestu, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry

ak lopta praskne alebo sa poSkodi poCas hry bez, toho aby sa predtym dotkla brankovej

zrde, brvna alebo iného hraca:
o kop sa opakuje
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PRAVIDLO 15 - KOP Z AUTU

Kop z autu je jednym zo spdsobov nadviazania na hru.

Kop z autu sa nariaduje v prospech supera hrac¢a, ktory sa ako posledny dotkol lopty a ktora
celym objemom prekro€i postrannu Ciaru, po zemi, vzduchom alebo po dotyku stropu haly.

Z kopu z autu neméze byt priamo dosiahnuty gol.

Postavenie hracov

Hraci superovho timu musia byt

¢ na hracej ploche

e vzdialeni aspon 5 m od miesta na postrannej Ciare, odkial sa kop vykonava

Postup
Existuje jeden postup:
e kopnutie lopty smerom do hracej plochy

Postavenie pri kope z autu:

V okamihu rozohravania kopu z autu, vykonavatel:

¢ ma jednou nohou na postrannej Ciare alebo v priestore mimo hracej plochy

¢ kopne loptu, ktora musi stat' v pokoji, bud’ z miesta, kde lopta opustila hraciu plochu alebo
zo povrchu mimo hracej plochy vedla tohto miesta, a to vo vzdialenosti maximalne 25 cm
od neho

e rozohra loptu do 4 sekund po tom, €o je pripraveny ju rozohrat

Lopta je v hre v okamihu, ked vstupi na hraciu plochu.

PorusSenia a sankcie

Ak je v Case zahravania kopu z autu super blizSie k lopte, ako je poZzadovana vzdialenost':

o kop sa opakuje tym istym muzstvom a hra¢ supera je napomenuty, ak sa neposkytuje
vyhoda alebo ak nie je spachany iny priestupok trestatelny vofnym kopom alebo
pokutovym kopom v neprospech muzstva supera a v prospech vykonavatela kopu z autu.

Ak super neSportovo rozptyluje ¢i zabrariuje hracovi v prevedeni autového kopu:
¢ je napomenuty za neSportové spravanie

Za akékolvek iné porusenie postupu pri vykonavani kopu z autu:
¢ nariadi sa kop z autu v prospech supera

Kop vykonany inym hraéom ako brankarom

Ak je lopta v hre a vykonavatel kopu z autu sa lopty dotkne znova (okrem dotyku svojimi

rukami) bez toho, aby sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa nepriamy vofny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)
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Ak je lopta v hre a vykonavatel kopu z autu umyselne zahra rukou bez toho, aby sa lopty

dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope) ajeho muzZstvu je nacitany
akumulovany faul

e nariadi sa pokutovy kop, ak je priestupok spachany vo vnutri vlastného pokutového
uzemia a jeho muzstvu je nacitany akumulovany faul

Kop z autu vykonany brankarom
Ak je lopta v hre a brankar sa lopty dotkne znova (okrem dotyku svojimi rukami) bez toho,
aby sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak je lopta v hre a brankar umyselne zahra rukou bez toho, aby sa lopty dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva, ak k priestupku prislo mimo
brankarovho vlastného pokutového Uzemia, a to z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope) a jeho muzstvu je nacitany akumulovany faul

e nariadi sa nepriamy volny kop, ak k priestupku pri§lo vo vnutri brankarovho vlastného
pokutového uzemia, ato z Ciary pokutového uUzemia v najblizSom bode k miestu, kde
doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)
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PRAVIDLO 16 - HOD OD BRANKY

Hod od branky je jednym zo spésobov nadviazania na hru.

Hod od branky sa vykona, ak predtym, ako lopta celym svojim objemom, ¢i uz po zemi alebo
vo vzduchu, preSla cez brankovu €iaru, sa lopty naposledy dotkol hra¢ utociaceho muzstva
a ak v sulade s Pravidlom 10 nebol dosiahnuty gol.

Z hodu od brany neméze byt priamo dosiahnuty gol.

Postavenie hracov

Superi musia byt

e na hracej ploche a mimo pokutového uzemia muzstva zahravajuceho hod od branky,
pokym nie je lopta v hre

Postup

o Lopta je vhodena brankarom braniaceho sa muZstva z akéhokolvek miesta v ramci
vlastného pokutového Uzemia

e Brankar braniaceho sa muzstva musi vykonat hod od branky po¢as 4 sekiund od doby,
kedy je pripraveny ho vykonat

e Lopta je vhre, ked po vhodeni brankarom braniaceho sa muzstva opusti pokutové
uzemie

Porusenia a sankcie

Ak nie je lopta pri hode od branky hodena priamo von z pokutového uzemia:

o hod od branky sa opakuje, ale Stvorsekundovy limit sa nepocita odznova, ale pocitanie
pokracuje od okamihu, kedy brankar je pripraveny vyhadzovanie opakovat

Ak je lopta v hre a brankar sa jej znova dotkne (s vynimkou dotyku svojimi rukami) predtym,

ako sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech supera z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak je lopta v hre a brankar zahra umyselne rukou pred tym, nez sa lopty dotkne iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech supera, ak sa priestupok stane mimo
pokutového Uzemia brankdra, z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 —
Pozicia pri volnom kope) a jeho muzstvu sa nacita akumulovany faul

e nariadi sa nepriamy volny kop, ak k priestupku priSlo vo vnutri brankarovho vlastného
pokutového uUzemia, ato z Ciary pokutového Uzemia v najblizSom bode k miestu, kde
doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak je lopta v hre a brankar sa lopty znovu dotkne na vlastnej polovici hracej plochy po tom,

¢o mu bola umyselne nahrana spoluhraom bez toho, aby sa lopty dotkol super:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech supera z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)
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Ak nie je hod od brany vykonany do 4 sekund:
e nariadi sa nepriamy volny kop, ato z Ciary pokutového uUzemia v najblizSom bode k
miestu, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak je zahravany hod od brany a v pokutovom uzemi brankara sa nachadza hrac supera:
¢ hod od brany sa opakuje, pokial tento hra¢ brani v spravnom prevedeni hodu alebo sa
dotkne lopty.

V pripade akéhokolvek iného porusenia tohto Pravidla:

e hod od branky sa opakuje. Ak je previnenie spachané muzstvom zahravajucim hod od
brany, Stvorsekundovy limit sa nepocita odznova, ale pokracuje od okamihu, ked brankar
je pripraveny vyhadzovanie opakovat
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PRAVIDLO 17 - KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednym zo spbsobov nadviazania na hru.

Rohovy kop sa vykona, ak potom, o sa lopty naposledy dotkol hra¢ braniaceho sa muzstva,
lopta celym svojim objemom, &i uz po zemi alebo vo vzduchu, prejde cez brankovu ¢iaru a
ak nebol v sulade s Pravidlom 10 dosiahnuty gol.

Z rohového kopu méze byt priamo dosiahnuty gol, avdak iba proti superovi.

Pozicia lopty a hra¢ov
Lopta musi byt
- vo vnutri rohového stvrt kruhu, ktory je najblizSie k miestu, kde lopta presla brankovu &iaru

Hraci supera musia byt
¢ na hracej ploche a najmenej 5 m od rohového stvrt kruhu do doby, nez je lopta v hre

Postup

¢ |opta musi byt kopnuta hraom utoCiaceho muzstva

o muzstvo musi kop zahrat pocas 4 sekund od okamihu, ked je pripravené kop vykonat
¢ loptaje v hre, ak je do nej kopnuté a pohybuje sa

Porusenia a sankcie

Ak je poCas zahravania kopu z rohu hra¢ superovho muzstva blizSie, nez je predpisana

vzdialenost’

e rohovy kop zahra znovu rovnaké muZzstvo a previnivSi hra€ je napomenuty, okrem
situacie, kedy je mozné uplatnit vyhodu v hre, alebo ked sa braniace muzstvo dopusti
priestupku, ktory sa tresta priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom

Ak super neSportovo rozptyluje alebo brani hraovi zahravajucemu rohovy kop:
¢ je napomenuty za neSportové spravanie

Ak nie je rohovy kop zahrany do 4 sekund:
¢ nariadi sa hod od brany pre supera

V pripade inych poru$eni zahravania rohového kopu alebo postavenia lopty:

e kop z rohu sa opakuje. Ak sa previni muzstvo zahravajuce kop, Stvorsekundovy limit sa
nepocita odznova, ale pocitanie pokracuje od okamihu, ked je hra¢ pripraveny kop z rohu
opakovat.

Rohovy kop zahravany inym hracom ako brankarom

Ak je lopta v hre a vykonavatel kopu z rohu sa lopty dotkne znova (okrem dotyku svojimi

rukami) bez toho, aby sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)
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Ak je lopta v hre a vykonavatel kopu z rohu Uumyselne zahra rukou bez toho, aby sa lopty

dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope) a jeho muzZstvu je nacitany
akumulovany faul

e nariadi sa pokutovy kop, ak je priestupok spachany vo vnutri vlastného pokutového
uzemia a jeho muzstvu je nacitany akumulovany faul

Kop z rohu vykonany brankarom
Ak je lopta v hre a brankar sa lopty dotkne znova (okrem dotyku svojimi rukami) bez toho,
aby sa jej dotkol iny hrac:

e nariadi sa nepriamy volny kop v prospech muzstva supera z miesta, kde doSlo k
priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri volnom kope)

Ak je lopta v hre a brankar umyselne zahra rukou bez toho, aby sa lopty dotkol iny hrac:

e nariadi sa priamy volny kop v prospech superovho muzstva, ak k priestupku prislo mimo
brankarovho vlastného pokutového Uzemia, a to z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 — Pozicia pri vofnom kope) a jeho muzstvu je nacitany akumulovany faul

e nariadi sa nepriamy volny kop, ak k priestupku pri§lo vo vnutri brankarovho vlastného
pokutového Uzemia, a to z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 — Pozicia pri
volnom kope)
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POSTUPY PRE URCENIE VITAZA STRETNUTIA ALEBO SPOSOB
DOMA-A-VONKU

Schvalené postupy na uréenie vitaza v zapase, kde pravidla sutaze vyzaduju, aby po jeho
skonc&eni bolo zname vitazné muzstvo, su:

e goly dosiahnuté na ihrisku supera,

e predizenie hracej doby a

e kopy zo znacky pokutového kopu.

PrediZenie hracej doby a kopy zo znagky pokutového kopu nie st suéastou stretnutia.

Goly dosiahnuté na ihrisku supera

Pravidla sutaze mézu stanovit, ze v pripade, ked obe muzstva hraju systémom ,doma“ a
»vonku“ abody iskdére zoboch stretnuti budi po druhom zapase rovnaké, sa goly
dosiahnuté na ihrisku supera budu pocitat’ dvakrat.

Predizenie hracej doby
Pravidla sutaze mézu stanovit, Zze zapas bude predizeny o daldie dva rovnaké pol&asy
nepresahujuce pat minut. Uplatnia sa podmienky Pravidla 8.

Kopy zo znacky pokutového kopu
Pravidla sutaze mézu stanovit' vykonanie kopov zo znacky pokutového kopu podfa postupu
uvedeného nizSie.

Postup

e Rozhodca ur€i branku, na ktord sa budu kopy zo zna¢ky pokutového kopu vykonavat

e Rozhodca prevedie Zreb pomocou mince a kapitdn muzstva, ktoré vyhra Zreb, sa
rozhodne, &i jeho muzstvo bude kop zo znacky pokutového kopu vykonavat ako prvé
alebo ako druhé

¢ Rozhodca, druhy rozhodca, treti rozhodca a €asomera€ zapisuju vysledky kopov zo
znacky pokutového kopu

e Za podmienok uvedenych niZz8ie vykonaju obe muZstva po piatich kopoch zo znacky
pokutového kopu

e Obe muzstva sa pri realizcii piatich kopov zo znacky pokutového kopu pravidelne
striedaju
Ked pred vykonanim piatich kopov zo znacky pokutového kopu dosiahlo jedno z muzstiev
viac golov nez muzstvo druhé a druhé muzstvo uz nemdze dosiahnut rovnaky pocet aj pri
pripadnom vykonani vSetkych piatich kopov, dalSie sa kopy nevykonavaju

o Ked po vykonani piatich kopov zo znacky pokutového kopu dosiahli obe muzstva rovnaky
pocet goélov alebo nedosiahli ziadne goly, bude vykonavanie kopov zo znacky pokutového
kopu pokracovat po jednom kope aZz do okamihu, ked po vykonani rovnakého poctu
kopov jedno z muzstiev dosiahne o gél viac ako muzstvo druhé

o Kopy zo znacky pokutového kopu su opravneni vykonavat vSetci hraci a nahradnici

e Pocas vykonavania kopov smie byt brankar nahradeny ktorymkolvek hraCom
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dalsi kop zo znacky pokutového kopu smie ten isty hra¢ vykonat az potom, €o sa vo
vykonavani kopov vystriedali vSetci ostatni uréeni hradi

Ktorykolvek urCeny hra¢ opravneny na vykonavanie kopov si smie pocas vykonavania
kopov zo znacky pokutového kopu kedykolvek vymenit miesto s brankarom za
podmienky, ze su o tom informovani rozhodcovia a hracova vystroj je vyhovujuca

Iba opravneni hraci, rozhodcovia a treti rozhodca mézu byt v priebehu vykonavania kopov
zo znacky pokutového kopu na hracej ploche

VSetci opravneni hraci, s vynimkou hraca, ktory prave vykonava kop zo znacky
pokutového kopu a oboch brankarov, su spolu s tretim rozhodcom na opacnej polovici
hracej plochy

Brankar, ktorého spoluhra¢ vykonava kop zo znacky pokutového kopu, sa zdrZiava na
druhej strane voCi zénam na striedanie a na tej strane hracej plochy, kde sa kopy
vykonavaju, a to vo vzdialenosti minimalne 5 metrov voéi urovni znacky pokutového kopu
Ak nie je ustanovené inak, platia pri vykonavani kopov zo znacCky pokutového kopu
prislusné ustanovenia Pravidiel futsalu a prislusné smernice Komisie rozhodcov FIFA

Ak v okamihu ukoné&enia hry ma jedno z muzstiev vacési pocet hracov a nahradnikov ako
muzstvo supera, zredukuje sa pocet hracov tak, aby obe muzstva mali pre vykonavanie
kopov zo znacky pokutového kopu rovnaky pocet hracov a nahradnikov; mena a Cisla
hracov, ktori sa vykonavania kopov nezucastnia, oznami kapitan muzstva rozhodcovi

Ak muzstvo musi zredukovat pocet svojich hracov, méze vylucit brankarov ako hracov
spdsobilych zucastnit sa kopov

Brankar vyluceny zvykonavania kopov za ucelom vyrovnania poctu hraCov oboch
muzstiev, t.j. brankar nachadzajuci sa vo svojej technickej zone, si smie kedykolvek
vymenit’ svoje miesto so svojim inym timovym brankarom

Pred zaciatkom vykonu kopov sa musi rozhodca uistit, Ze rovnaky pocCet hraCov z oboch
muzstiev opravnenych zuc€astnit sa kopov sa nachadza na druhej strane hracej plochy

Timekeeper

. ‘ " & Relf{-:-ree Defending

Team
t Goalkeeper
Designated .
Players ‘ 3 Referes ‘ = S
t ‘ Kicker
b -

‘ o Referee
2t e
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TECHICKA ZONA

Technicka zona je Specialna zéna pre technicky personal a nahradnikov.

Napriek tomu, ze velkost a umiestnenie technickych zén sa mbéze IliSit, nasledujuce
ustanovenia su vydané ako vSeobecné nariadenie:

Technickd zoéna presahuje do vzdialenosti 1m kazdu zo stran laviCiek a smeruje do
vzdialenosti 75 cm od postrannej Ciary

Odporuca sa pouzitie Ciar oznacujucich uzemie technickej zony

Pocet 0s6b opravnenych byt v technickej zone je uréeny pravidlami sutaze

Osoby opravnené na pobyt v technickej zone su identifikované pred zacCiatkom stretnutia
v sulade s pravidlami sutaze

Iba jeden z &lenov realizacného timu je v rovnakom &Case opravneny udefovat taktické
pokyny a stat

Tréner a ostatni Clenovia realizacného timu musia zotrvavat v technickej zone s vynimkou
vynimoc¢nych situacii, napr. fyzioterapeut alebo lekar vstupujuci na hraciu plochu so
suhlasom rozhodcov za u¢elom oSetrenia hrac¢a alebo jeho presunu z hracej plochy
Tréner a iné osoby v ramci technickej zény sa musia spravat zodpovedne a predchadzat
braneniu v pohybe hratom a rozhodcom

Nahradnici a kondi¢ny tréner sa smu zahrievat poCas stretnutia v zone zriadenej za tymto
ucelom, ato tak dlho, kym nebrania v pohybe hraéom a rozhodcom, pric¢om sa musia
spravat zodpovedne
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REZERVNY ASISTENT ROZHODCOV

Rezervny asistent rozhodcov:

e Je nominovany na zaklade pravidiel sutaze anahradza C€asomeraCa, ak niektory
zrozhodcov nie je schopny pokraCovat v riadeni stretnutia. Kedykolvek asistuje
rozhodcom

¢ Asistuje pri akychkolvek administrativnych povinnostiach pred, pocas, ako i po stretnuti,
a to na zaklade poziadania rozhodcov

o Po stretnuti predklada spravu prisludnému organu o poruSeniach pravidiel alebo inom
incidente, ku ktorému priSlo mimo dohlfadu rozhodcov. Musi radit rozhodcom pri
vyhotoveni akejkolvek spravy

e Zaznamenava vsetky incidenty, ktoré nastali, pred, pocas, ako i po stretnuti

e Disponuje alternativnou manualnou &asomierou v pripade jej potreby v akomkolvek
pripade

¢ Nachadza sa na viditelnom mieste, avSak nie vedla asistentov rozhodcov
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SIGNALIZACIA ROZHODCOV A ASISTENTOV ROZHODCOV

Rozhodcovia musia pouzivat niz8ie uvedené signaly, pricom beru do ohladu, Ze niektoré
signaly pouzivaju v rovnakom ¢ase obaja spolo¢ne a niektoré iba jeden z nich.

Asistenti rozhodcov signalizuju oddychovy ¢as a piaty akumulovany faul.

Signalizacia iba jedného z rozhodcov

Viykop/nadviazanie na hru

Priamy volny kop/pokutovy kop
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Oddychovy ¢as

Piaty akumulovany faul
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Viyhoda po akumulovanom faule

Viyhoda po neakumulovanom faule

Akumulovany faul po uplatneni vyhody v hre

56



Akumulovany faul po uplatneni vyhody v hre (pokraCovanie)

Napomenutie (Zlta karta) a vylucenie (Cervena karta)

Nepriamy volny kop
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Cislo hra¢a 1a 2

Cislo hrééa 5a 6
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Cislo hrééa 11 a 12
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Cislo hra¢a 13 a 14

Viastny gol

Signalizacia oboch rozhodcov pri nadviazani na hru
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Nepriamy volny kop

Signalizacia asistenta rozhodcov

Oddychovy ¢as a piaty akumulovany faul
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VYKLAD PRAVIDIEL FUTSALU A NAVODY PRE ROZHODCOV

PRAVIDLO 1 - HRACIA PLOCHA

Povrch hracej plochy
Zapasy sa musia hrat na rovhom povrchu v sulade s pravidlami sutaze.

Umely travnik

Pouzitie umelého travnika nie je povolené v sutaznych zapasoch medzi reprezentacnymi
timami z Cclenskych asociacii pridruzenych FIFA alebo v sutaznych medzinarodnych
zapasoch Kklubov.

Vyznacenie hracej plochy
Hraciu plochu nie je dovolené vyznadit preruSovanymi Ciarami.

Ak si hra¢ vytvori na hracej ploche iné znacky ako tie, o su predpisané na vyznacenie
hracej plochy, musi byt potrestany za neSportové spravanie. Ak sa hra¢ dopusti takého
priestupku v Case, ked je lopta v hre, pokial nie je mozné uplatnit vyhodu v hre tak
rozhodcovia prerusia hru, hraa napomenu za neSportové spravanie a na hru nadviazu
nepriamym volnym kopom v prospech supera z miesta, kde bola lopta v momente
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13- pozicia pri volnom kope).

Pokial je mozné mali by byt na hracej ploche vyznacené iba Ciary a znacky v zmysle
Pravidla 1. Nakolko sa vSak zapasy futsalu konaju v halach vybavenych aj pre iné Sporty,
Ciary aj pre iné Sporty musia byt akceptované, pokial negativne neovplyviuju hracov a
rozhodcov.

Nie je povolené vyznacit znacCku resp. Ciaru vo vzdialenosti 5 m od znacky druhého
pokutového kopu, ktora by vyznalovala minimalnu povolenu vzdialenost brankara pri
zahravani kopu zo znacky druhého pokutového kopu.

Branky

Ak sa poskodi alebo zlomi brankoveé brvno, rozhodca musi hru prerusit az do ¢asu, pokial sa
brankové brvno neopravi alebo neumiestni na pévodné miesto. Ak sa tak nestane, rozhodca
musi stretnutie ukonéit. Povraz nie je dovolené pouzit ako nahradu. Ak sa podari branku
uviest do pdévodného stavu, rozhodca nadviaZze na hru rozhodcovskou loptou z miesta, kde
bola lopta v €ase prerusenia. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v pokutovom uzemi, necha
jeden z rozhodcov vykonat rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia z miesta, ktoré
je najblizie k tomu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

Bezpecénost’

Pravidla sutaze urCia vzdialenost medzi €iarami oznacujucimi hraciu plochu (brankové a
postranné Ciary) a bariérami, ktoré oddeluju divakov tak, aby chranili bezpe&nost u€astnikov.
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Reklama na hracej ploche

Reklama na hracej ploche je povolena pokial ju nezakazuju pravidla sutaze. Reklama vSak
nesmie miast hracov alebo rozhodcov a Ciary stanovené v Pravidlach futsalu musia byt
viditelné.

Reklama na brankovych sietach
Reklama na brankovych sietach je povolena, pokial ju nezakazuju pravidla sutaze. Reklama
vSak nesmie miast’ hraCov alebo rozhodcov.

Reklama v technickej zéne
Reklama v technickej zone je povolena, pokial ju nezakazuju pravidla sutaze. Reklama vSak
nesmie miast u€astnikov v technickej zéne, tretieho rozhodcu alebo rozhodcov.

Komercna reklama okolo hracej plochy

VztyCena reklama musi byt

1. 1m od postrannych giar, s vynimkou technickej zény a zény pre striedanie hracov, kde je
reklama zakazana

2. V tej istej vzdialenosti od brankovych &iar, ako je hibka brankovej siete

3. 1m od brankovej siete
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PRAVIDLO 2 - LOPTA

Nahradné lopty
Nahradné lopty mozu byt umiestené okolo hracej plochy a pripravené k hre, ak su v sulade s
Pravidlom 2 a ich pouzivanie maju rozhodcovia pod kontrolou.

Dalsia lopta na hracej ploche

Ak sa v Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta, ktora ovplyvriuje hru,
rozhodcovia musia hru preruSit a nechat dalSiu loptu odstranit. V hre sa pokracuje
rozhodcovskou loptou z miesta, kde bola lopta v ¢ase preruSenia hry. Ak bola lopta v ¢ase
prerusenia hry v pokutovom uzemi, necha jeden z rozhodcov vykonat rozhodcovsku loptu na
prerusenia hry.

Ak sa v Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta, ktora neovplyviiuje
hru, rozhodcovia musia dat’ dalSiu loptu odstranit’ pri najblizSej moznej prilezitosti.

Prasknutie alebo poskodenie lopty

Ak lopta praskne alebo sa poskodi po naraze na brankovu zrd resp. brvno a nasledne skonéi
v brane rozhodcovia goél uznaju.
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PRAVIDLO 3 - POCET HRACOV

Postup pri striedani hraca

striedanie mdze byt vykonané v nepreruSenej hre alebo poCas preruSenej hry s
vynimkou oddychoveého ¢asu

vystriedany hra¢ nepotrebuje od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy
nahradnik nepotrebuje od rozhodcov suhlas na vstup na hraciu plochu

nahradnik méze vstupit' na hraciu plochu az ked' ju striedany hra¢ opusti

striedany hra¢ musi opustit’ hraciu plochu v zéne uréenej na striedanie s vynimkou, ak
sa uz nachadza mimo hracej plochy s povolenim rozhodcu alebo z dévodov
uvedenych v Pravidle 3 alebo v Pravidle 4

za urcitych okolnosti rozhodca mézZe postup striedania zastavit, ak napriklad vystroj
striedajuceho hraca nie je v sulade s Pravidlami futsalu

skor ako striedajuci hra¢ nadviaze na hru zahravanim kopu z autu, kopu z rohu a i.,
musi vstupit na hraciu plochu a riadne tak ukoncit postup pri striedani

ak hrac, ktory ma byt vystriedany, odmietne opustit’ hraciu plochu, striedanie nemdéze
byt vykonané

ak dojde k striedaniu v polCasovej prestavke alebo pred ktorymkolfvek polCasom
predizenia, nahradnik méze vstupit na hraciu plochu v zéne na striedanie priom az
po tom, o je o tom informovany treti rozhodca pripadne rozhodca, pokial treti
rozhodca nebol na stretnutie delegovany

Dalsie osoby na hracej ploche

Osoby nezucéastnené na hre
Osoba, ktora nie je uvedena v zapise o stretnuti ako hrac¢, nahradnik alebo ¢&len realizatného
timu, je povazovana za osobu nezu&astnenu na hre.

Ak taka osoba vstupi na hraciu plochu:

rozhodcovia musia prerudit hru (nemusia tak urobit ihned, ak tato osoba
neovplyviuje hru)

rozhodca necha takuto osobu vyviest z hracej plochy a z priestorov, ktoré ju
ohranicuju

ak bola hra z tohto dovodu prerusena, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou,
ktoru jeden z rozhodcov vhodi na mieste, kde bola lopta v ase preruSenia hry. Ak
bola v ¢ase preruSenia hry v pokutovom Uzemi, necha jeden z rozhodcov vykonat
rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia v mieste, ktoré je najblizSie k tomu,
kde bola lopta v okamihu preruSenia hry

Clenovia realizaéného timu
Ak Clen realizagného timu vstupi na hraciu plochu:

rozhodcovia musia prerusit hru (nemusia tak urobit ihned, ak tato osoba
neovplyviuje hru alebo ak bola poskytnuta vyhoda v hre)

rozhodcovia nechaju €lena realizacného timu vyviest z hracej plochy. Ak sa sprava
nevhodne, rozhodcovia ho musia vykazat z hracej plochy a z priestorov, ktoré ju
ohranicuju
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e ak bola hra z tohto dévodu prerusena, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou,
ktoru jeden z rozhodcov vykona na mieste, kde bola lopta v ase prerusenia hry. Ak
bola v Case preruSenia hry v pokutovom uzemi, necha jeden z rozhodcov vykonat
rozhodcovsku loptu na Ciare brankového Uzemia v mieste, ktoré je najblizSie k tomu,
kde bola lopta v okamihu preruSenia hry

Vylucéeni hraci
Ak vylu€eny hrac vstupi na hraciu plochu:
e rozhodcovia musia preruSit hru (nemusia tak urobit ihned, ak tato osoba
neovplyviuje hru alebo ak bola poskytnuta vyhoda v hre),
e rozhodca necha vylu¢eného hraca vyviest z hracej plochy a z priestorov, ktoré ju
ohranicuju
e ak bola hra z tohto dévodu prerusena, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou,
ktoru jeden z rozhodcov vykona na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry. Ak
bola v ¢ase preruSenia hry v pokutovom uUzemi, necha jeden z rozhodcov loptu
vykonat rozhodcovsku loptu na &iare pokutového uzemia v mieste, ktoré je najblizSie
k tomu, kde bola lopta v okamihu preruenia hry

Hra¢ mimo hracej plochy
Ak hra€ opusti hraciu plochu so suhlasom rozhodcov z dévodov uUpravy chybnej vystroje
alebo oble€enia, oSetrenia zranenia alebo krvacajuceho poranenia (krvi na obleéeni) alebo z
akejkolvek inej pri€iny a nasledne znova vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu,
rozhodcovia musia:
o preruSit hru (nemusia tak urobit ihned, ak hra¢ neovplyviiuje hru alebo ak bola
poskytnuta vyhoda v hre),
e napomenut hraca za neopravneny vstup na hraciu plochu,
o vykazat hra¢a z hracej plochy, ak je to nevyhnutné (napriklad pre porusenie Pravidla
4).

Ak rozhodcovia z tohto dévodu prerusia hru, nadviazu na Au:
e nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v Case preruSenia hry (pozri
Pravidlo 13- pozicia pri vofnom kope), ak nedo$lo k inému poruSeniu pravidiel,
e ak hrac porusi Pravidlo 12, rozhodcovia nadviaZzu na hru v sulade s tymto pravidlom.

Ak hrag, ktory opustil hraciu plochu so suhlasom rozhodcov a zaroven nebol nahradeny
nahradnikom, opatovne vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcov alebo tretieho
rozhodcu a nasledne sa dopusti priestupku, za ktory by mal byt napominany, rozhodcovia
hrata vyluCia za dvojité napominanie; napr. po vstupe na hraciu plochu bez suhlasu
rozhodcov alebo tretieho rozhodcu podrazi supera bezohladnym spdésobom. Pokial hra¢
vykona priestupok neprimeranou silou, hrac je vyluceny priamo.

Rozhodcovia na hru nadviazu v zmysle Pravidla 12.
Ak hra¢ nahodne opusti hraciu plochu, nemusi sa to povazovat automaticky za porusenie

pravidiel. Rovnako opustenie hracej plochy ako sucast herného pohybu nie je povazované
za poru$enie pravidiel.

66



Nahradnici

Ak nahradnik vstupi na hraciu plochu, priCom striedanie nebolo vykonané spravne a jeho
muzstvo tak ma vacsi pocet hracov, rozhodcovia s pomocou ich asistentov musia dodrziavat
nasledovné postupy:

Rozhodcovia musia prerusit’ hru, pricom vSak mdzu uplatnit vyhodu v hre
Rozhodcovia napomenu nahradnika za neSportové spravanie, ak ma jeho muzstvo
viac hraCov alebo za porusenie pravidla o striedani hracov, ak striedanie bolo
vykonané nespravne

Rozhodcovia nahradnika vylucia, pokial zabrani superovi v dosiahnuti gélu resp.
zmari vyloZenu golovu prilezitost. Pokial nahradnik vykonal striedanie nespravne, hra
nasledne jeho muzstvo s redukovanym poctom hracov (o jedného hraca menej).
Pokial tento hrac¢ vstupi na hraciu plochu (je teda povazovany za hraca naviac), jeho
muzstvo pokracuje s nezmenenym poctom hracov

Nahradnik musi opustit hraciu plochu pri prvom preruseni hry (pokial hraciu plochu
dovtedy neopustil), bud za ucelom dokonéenia procedury striedania, pokial bolo
poruSené pravidlo o striedani, alebo sa nahradnik musi vratit do technickej zony, ak
jeho muzstvo hralo s naviac hra¢om

Pokial bola ponechana vyhoda v hre, musi byt hra prerudena, akonahle ma loptu v
drzani muzstvo, ktorého nahradnik sa previnil. Rozhodcovia na hru nadviazu
nepriamym vofnym kopom v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusSenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom
kope)

Pokial bola ponechana vyhoda a nasledne sa muzstvo, ktorému bola ponechana
vyhoda, sa dopusti poruSenia pravidiel, priCom rozhodcovia podla povahy priestupku
mobzu udelit osobny trest, alebo ak lopta opusti hraciu plochu rozhodcovia musia
nadviazat na hru nepriamym vofnym kopom v prospech supera muZzstva, ktorého
nahradnik sa previnil. Nepriamy volny kop sa zahra z miesta, kde sa nachadzala
lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom kope)

Pokial bola ponechana vyhoda v hre a dal$i hra€ nahradnikovho muzZstva sa dopusti
priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny kop resp. pokutovy kop, rozhodcovia
nariadia priamy vofny kop (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri vofnom kope) resp. pokutovy
kop, podla povahy priestupku mézu udelit osobny trest hracovi, ktory sa dopustil
priestupku

Pokial bola ponechand vyhoda v hre a nahradnik, ktory vykonal striedanie
nespravnym spdsobom sa dopusti priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny kop
resp. pokutovy kop, rozhodcovia nariadia priamy volny kopu (pozri Pravidlo 13-
Pozicia pri volnom kope) resp. pokutovy kop, podla povahy priestupku mézu udelit
nahradnikovi osobny trest

Pokial bola ponechana vyhoda v hre a nahradnik, ktory vstupil na hraciu plochu ako
hra¢ navySe sa dopusti priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny kop resp.
pokutovy kop, rozhodcovia nariadia nepriamy vofny kop (pozri Pravidlo 13- Pozicia
pri vofnom kope) z miesta, kde bola lopta v momente preruSenia hry, podla povahy
priestupku méze udelit nahradnikovi osobny trest

AK nahradnik vstupi na hraciu plochu namiesto oznacdeného hra¢a na zaciatku stretnutia

a rozhodca alebo asistent rozhodcu o tejto zmene nie je informovany:
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¢ Rozhodcovia umoZznia nahradnikovi pokradovat v stretnuti
¢ Vodéi nahradnikovi nie su prijaté ziadne disciplinarne sankcie
¢ Rozhodca oznami tuto skuto€nost prisluSného organu

Ak sa nahradnik dopusti pred vstupom na hraciu plochu priestupku, za ktory je vyluceny,
jeho muzstvo pokracuje s nezmenenym poctom hracov a iny nahradnik alebo hrag, ktory mal
byt vystriedany, mdze vstupit na hraciu plochu.

Povolené opustenie hracej plochy
Okrem striedania méze hrac opustit hraciu plochu bez povolenia rozhodcov v nasledovnych
pripadoch:

e Ako sucast herného pohybu, kedy sa hra¢ okamzite vrati na hraciu plochu, napr. pri
hre s loptou alebo pri obchadzani supera vo vyhodnej pozicii. AvSak nie je povolené
opustit’ hraciu plochu poza branu a nasledne sa vratit na hraciu plochu s ciefom
oklamat supera. V tomto pripade rozhodcovia, pokial nie je mozné ponechat vyhodu,
prerusia hru a na hru nadviazu nepriamym vofnym kopom v prospech supera v
mieste, v ktorom sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13-
Pozicia pri volnom kope). Hra¢ musi byt napomenuty za opustenie hracej plochy bez
suhlasu rozhodcov

e Pre zranenie. Pokial nebol tento hra¢ nahradeny nahradnikom, musi mat pre
opatovny vstup na hraciu plochu povolenie jedného z rozhodcov resp. tretieho
rozhodcu. Ak je zranenie sprevadzané krvacanim, musi byt toto krvacanie zastavené
a pred opatovnym vstupom na hraciu plochu musi byt hra¢ skontrolovany jednym z
rozhodcov resp. tretim rozhodcom

e Pre upravu vystroja. Pred opatovnym vstupom na hraciu plochu musi byt hrac
skontrolovany jednym z rozhodcov resp. tretim rozhodcom, ktory mu nasledne povoli
vstup na hraciu plochu

Nepovolené opustenie hracej plochy

Ak hraé opusti hraciu plochu bez povolenia rozhodcov a z dévodov, ktoré nie su uvedené v
Pravidlach futsalu, ¢asomerac¢ alebo treti rozhodca, pokial nie je mozné ponechat vyhodu,
zvukovym signalom upozorni rozhodcov. Pokial z tohto dévodu je hra preruSena rozhodcovia
nariadia nepriamy volny kop proti muzstvu, ktoré sa previnilo z miesta, kde bola lopta v
momente preruSenia hry (pozri Pravidlo 13- Pozicia pri volnom kope). Pokial bola
ponechana vyhoda, rozhodcovia musia byt upozorneni zvukovym signalom pri najblizSom
preruseni hry. Hra€¢ musi byt napomenuty za opustenie hracej plochy bez suhlasu rozhodcu.

Minimalny pocet hracov

Hoci stretnutie nesmie zacat, ak niektoré z muzstiev pozostava z menej ako troch hracov,
minimalny pocet hracov vratane hraCov a ndhradnikov nevyhnutnych na zaciatok stretnutia
je ponechany na rozhodnutie ¢lenskym asociaciam.

Stretnutie nesmie pokracovat, ak je v ktoromkolvek muZstve menej ako traja hraci.

Ak ma muzstvo menej ako troch hracov v dbsledku toho, Ze jeden alebo viac hracov
umyselne opustili hraciu plochu, rozhodcovia nie su povinni ukon it stretnutie okamzite
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a mbézu ponechat vyhodu v hre. Vtychto pripadoch rozhodcovia nesmu pokracovat
v stretnuti po jej preruseni, ak muzstvo nema minimalne troch hracov.

Zraneni hraci
Ak ddjde k zraneniu hraca, rozhodcovia musia dodrzat nasledovny postup:

Ak podla nazoru rozhodcov zranenie nie je vazne, mdézu nechat pokracovat' v hre, az
kym lopta nie je mimo hry

Ak podfa nazoru rozhodcov je hra¢ vazne zraneny, hru prerudia

Po otazke zranenému hracovi smie jeden z rozhodcov povolit' jednej alebo najviac
dvom oSetrujucim osobam vstupit na hraciu plochu, aby posudili zranenie hraca a
zariadili jeho bezpeéné a rychle premiestnenie z hracej plochy

Zodpovedné osoby obsluhujuce nosidla mbézu vstupit na hraciu plochu, len ak na to
dostanu signal od rozhodcu

Rozhodcovia kontroluju, ¢i odchod zraneného hra¢a z hracej plochy prebieha
bezpecne a rychlo

Nie je dovolené oSetrovat zraneného hraca na hracej ploche s vynimkou, ak povaha
zranenia nevyzaduje okamzité oSetrenie

Hraé, ktory ma krvacajuce poranenie, musi opustit hraciu plochu. Do hry sa méze
vratit az potom, ked sa rozhodcovia presvedCia, ze krvacanie je zastavené (treti
rozhodca rovnako méze skontrolovat tohto hraca, ale rozhodcovia musia povolit
vstup na hraciu plochu, pokial nebol zraneny hrac¢ vystriedany). Hra¢ nesmie hrat v
zakrvavenej vystroji

Ak jeden z rozhodcov povolil oSetrujucim osobam vstup na hraciu plochu, hraé musi
opustit’ hraciu plochu na nosidlach alebo svojpomocne €o najskér. Ak to hra¢ nesplni,
musi byt napomenuty za neSportové spravanie. Hra sa nemdze zacat, pokial
zraneny hrac neopusti hraciu plochu

Zraneny hra€¢ moéze opustit’ hraciu plochu aj v mieste mimo zény na striedanie
Zraneny hra¢ méze byt vystriedany, nahradnik musi vstupit na hraciu plochu v zéne
na striedanie az po tom, ako zraneny hrac¢ opusti hraciu plochu

Pokial nebol zraneny hrac¢ vystriedany, méze sa vratit na hraciu plochu az po
opatovnom zacati hry

AK je lopta v hre, zraneny hra€ moze vstupit opatovne na hraciu plochu do hry len
spoza postrannej Ciary. Ak je hra preruSena, zraneny hra¢ méze vstupit na hraciu
plochu z ktoréhokolvek miesta spoza postrannej alebo brankovej Ciary

Bez ohladu na to, Ci je lopta v hre alebo nie je, len rozhodcovia mdzu povolit, aby sa
zraneny hrac (pokial nebol vystriedany) mohol vratit’ spat' do hry. Nie je povolené, aby
hra¢ vstupil na hraciu plochu, pokial sa hra odvija v blizkosti miesta vstupu a lopta je
v hre

Rozhodcovia povolia navrat zraneného hraga na hraciu plochu, ak treti rozhodca
potvrdi, Ze hrac je pripraveny nastupit’ do hry

Ak z akéhokolvek dovodu hra nie je inak prerusena alebo k zraneniu hra¢a nedoslo v
dosledku poruSenia pravidiel a rozhodcovia napriek tomu hru pre zranenie prerusili,
musia nadviazat’ na hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v
Case prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase preruSenia hry v pokutovom uzemi, necha
jeden z rozhodcov vykonat rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového Uzemia v mieste,
ktoré je najblizSie k tomu, kde bola lopta v momente preruSenia hry
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Ak chcu rozhodcovia udelit osobny trest hracovi, ktory je zraneny a odchadza na
oSetrenie mimo hraciu plochu, musia ho napomenut eSte predtym, ako opusti hraciu
plochu.

Rozhodcovia nembézu napomenut zraneného hraca pocCas oSetrovania. Rozhodca
napomenie hraca, akonahle sa vrati na hraciu plochu pred tym, ako sa hra znova
zacne. Ak chce rozhodca udelit osobny trest hracovi, ktory je odneseny mimo hraciu
plochu na nosidlach, musi ho napomenut este predtym, ako opusti hraciu plochu
Treti rozhodca asistuje rozhodcom pri udelovani povolenia na vstup na hraciu plochu
udelovanom nahradnikom nahradzajucich zranenych hracov

Pri reSpektovani tychto pokynov su mozné iba nasledovné vynimky:

zraneny je brankar
zrazia sa brankar a hrac z pola a potrebuju okamzitu starostlivost
zrazia sa dvaja hraci rovnakého muzstva a potrebuju okamzitu starostlivost

ak ide o vazne zranenie, napriklad zapadnuty jazyk, otras mozgu, zlomena noha
alebo ruka a podobne

Prestavka na obcerstvenie

Rozhodcovia umoznia hra¢om v priebehu oddychového €asu alebo pocas prerusenej hry
obCerstvit' sa, ale len v priestore mimo hracej plochy, priCom hracia plocha nesmie ostat
mokra. Je zakazané vhadzovat na hraciu plochu flase s tekutinami alebo iné predmety
naplnené tekutinami.

Vyluceni hraci

Ak sa hra¢ dopusti priestupku, za ktory ma byt vylu€eny priamo alebo po druhom
napominani v tom istom zapase, pricom bola poskytnuta vyhoda, z ktorej muzstvo
supera dosiahne gol, rozhodcovia hraca vyluc€ia po dosiahnuti golu. MuZstvo hraca,
ktory bol vylu€eny, pokraCuje v hre s nezmenenym poc¢tom hracov, nakolko
priestupok sa stal pred dosiahnutim golu

Ak sa hraC pocas polCasovej prestavky alebo v prestavke pred ktorymkolvek
poléasom predizenia dopusti priestupku, za ktory je vyludeny, jeho muZstvo
pokraduje v druhom poléase stretnutia alebo vdruhom poléase prediZzenia so
zniZzenym poctom hracov
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PRAVIDLO 4 - VYSTROJ HRACOV
Zakladna vystroj

Farby
e ak maju brankari oboch muzstiev dresy rovnakej farby a ani jeden z nich nema
nahradny dres ingj farby, rozhodcovia umoznia zacat’ stretnutie

Ak hra¢ strati nahodne svoju obuv a nasledne hra s loptou alebo ihned dosiahne gdl,
rozhodcovia goél uznaju, pretoze k strate obuvi doSlo nahodne, ¢o nie je povazované za
porusenie pravidla.

Ina vystroj
Hra¢ méze pouzivat aj inu vystroj ako zakladnu, ale iba ak ho chrani fyzicky a nepredstavuje
nebezpecenstvo pre neho alebo inych hracov.

VSetky Casti obleCenia alebo vystroje, ktoré nie su suCastou zakladnej vystroje, musia
rozhodcovia skontrolovat a posudit, €i nie su nebezpeéné.

Rézne moderné druhy ochrannej vystroje, ako napriklad ochrana hlavy, maska na tvari,
chrani¢ kolena alebo ramena musia byt vyrobené z makkého vyplneného materialu. Takato
doplnkova vystroj nie je povaZzovana za nebezpecnu a je povolena.

Sportové okuliare st povolené, pokial nepredstavuju nebezpe&enstvo pre hracov.
Ak sa Casti obleCenia alebo vystroje, ktoré boli pred stretnutim skontrolované a posudené
ako bezpecné, stanu v priebehu stretnutia nebezpecnymi alebo sa pouzivaju nebezpecnym

spbésobom, ich dalSie pouzivanie nesmie byt dovolené.

Pouzivanie elektronickych komunikaénych systémov medzi hraémi a/alebo technickym
personalom nie je povolené.

Sperky

Nosenie vSetkych druhov Sperkov alebo bizutérie (napriklad prstene, retiazky, naramky,
nausnice, koZzené a gumené naramky a podobne) je prisne zakdzané a musi byt hraémi
alebo nahradnikmi pre zaciatkom stretnutia odstranené. Prekrytie Sperkov paskou nie je
akceptovatelné.

Aj rozhodcovia a asistenti rozhodcov maju zakazané nosenie Sperkov pocas stretnutia
(okrem rozhodcu, ktory je opravneny mat hodinky alebo podobny pristroj na meranie Casu,
pokial nie je pritomny ¢asomerac).

Ciselné oznadéenie
Pravidla sutaze musia definovat Cislovanie Ciselné oznacenie dresov. Spravidla sa pouzivaju

Cisla od 1 do 15, kde Cislo 1 je rezervované pre brankara.

Organizatori by mali mat’' na pamati, Ze je nemozné pre rozhodcov signalizovat Cislo vySSie
ako 15.
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Hra¢ musi mat Cislo umiestnené na zadnej strane dresu a musi byt farebne odliSené od
hlavnej farby dresu. Pravidla sutaze musia Specifikovat’ velkost Cisel ako aj to, i su povinné,
a tiez velkost Cisel na dalSich prvkoch zakladnej vystroje.

Disciplinarne opatrenia
Hracdi a nahradnici sa musia podrobit kontrole vystroje pred zaciatkom stretnutia. Treti
rozhodca opatovne vizualne kontroluje nahradnikov predtym, ako vstupia na hraciu plochu.
Ak rozhodcovia zistia az v priebehu hry, ze hra€ ma nepovoleny vystroj alebo Sperk, musia:
e upozornit hraca, aby nepovolenu vystroj alebo Sperk odstranil
e nariadit hracovi, aby na odstranenie nedostatkov opustil hraciu pri najblizSom
preruseni hry, pokial nie je hra¢ schopny okamzite odstranit nepovolenu vystroj
e napomenut hraca, ktory sa odmietne podrobit’ pokynu rozhodcov, pripadne ma znova
na sebe nepovolenu vystroj alebo Sperk

Ak bola hra preruSena z dévodu napomenutia hraa za poruc€enie tohto pravidla, v hre sa

pokracuje nepriamym volnym kopom v prospech supera z miesta, kde bola lopta v Case
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13- pozicia pri volnom kope).

72



PRAVIDLO 5 - ROZHODCOVIA
Prava povinnosti

Futsal je sutazny Sport a rozhodcovia musia pochopit, Ze fyzicky kontakt medzi hraémi je
normalna a akceptovana sucast hry. Ak vS8ak hraci nereSpektuju Pravidla futsalu a principy
Sportového spravania t.j. "fair-play"”, rozhodcovia musia vhodnym spésobom zabezpedit, aby
boli reSpektované.

Rozhodcovia musia prerusit hru, ak je podla ich nazoru umelé osvetlenie nepostacujuce.
Pokial nie je mozné poruchu odstranit, rozhodca stretnutie ukongéi.

Ak divak vhodenym predmetom zasiahne niektorého z delegovanych oséb, hraca alebo
Clena realizaéného timu muzstva, rozhodcovia mézu nechat pokracovat v hre, prerusit ju
alebo skoncit’ stretnutie. Rozhodcovia sa rozhodnu podla zavaznosti incidentu. Vo vSetkych
pripadoch musia podat spravu prislusnym organom.

Rozhodcovia maju pravo udelit ZItu alebo ¢ervenu kartu aj po€as polCasovej prestavky, po
ukondeni stretnutia, v prediZeni i po&as kopov zo znacky pokutového kopu, lebo stretnutie
zostava v tom Case stale pod ich kontrolou.

Ak jeden z rozhodcov z akéhokolvek dévodu nie je do€asne schopny kontrolovat hru, méze
sa v nej pokracovat pod dohladom druhého rozhodcu a asistentov rozhodcov, kym lopta
najblizSie neopusti hraciu plochu.

Vyhoda

Rozhodcovia mézu uplatnit vyhodu v hre v pripade akéhokolvek priestupku alebo situacie,
ak to Pravidla futsalu vyslovené nezakazuju. Napr. je povolené ponechat’ vyhodu, ak sa pri
hode od brany nachadza super v pokutovom Uzemi a brankar vykona rychlo hod od brany;
avSak nie je povolené ponechat vyhodu v hre pri nespravnom vykonani kopu z autu.

Vyhodu nie je mozné ponechat’ pri porusSeni pravidla o 4 sekundach okrem pripadu, ak sa
poruSenia dopustil brankar pri kontrole lopty v hre na vlastnej polovici hracej plochy a
nasledne loptu strati. V ostatnych pripadoch: volné kopy, kopy z autu, hody od branky
a rohové kopy, rozhodcovia nembzu uplatnit vyhodu v hre.

Pri rozhodovani, ¢i ponechat vyhodu v hre alebo prerudit hru, by mali rozhodcovia zvazit
nasledovné okolnosti:
e Zavaznost priestupku: ak ide o priestupok s naslednym vylu¢enim hraca, rozhodcovia
musia prerusit hru a hraca vylugit, to neplati v pripade gélovej prileZitosti
o Miesto priestupku: ¢im blizSie k superovej branke, tym méze byt vyhoda ucinnejSia
e Moznost okamzitého, slubného utoku
e PoruSenie pravidla nesmie byt 6. adalSim akumulovanym faulom s vynimkou
ponechania vyhody pri vyloZzenej golovej prilezitosti
e Atmosféra stretnutia
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Rozhodnutie potrestat pdvodné poruSenie pravidiel musi byt vykonané v priebehu
niekolkych sekund, avSak nie je mozné vratit vyhodu, ak nebola signalizovana a hra
pokracovala.

Ak sa hra¢ dopusti priestupku, za ktory ma byt napominany a bola poskytnuta vyhoda,
rozhodcovia tak musia urobit’ pri najblizSom preruseni hry. Ak sa nejedna o jasnu vyhodu,
odporuca sa, aby rozhodcovia preruSili hru ihned a hracovi udelili osobny trest okamzite. Ak
po ponechanej vyhode nie je za priestupok udeleny osobny trest hraCovi pri najblizZSom
preruseni hry, neskér mu za tento priestupok uz nemoze byt udeleny osobny trest.

Ak ide o priestupok trestatelny nepriamym volnym kopom, rozhodcovia musia uplatnit
vyhodu v hre za Uc€elom plynulosti hry, priom vSak ponechana vyhoda nesmie viest k
oplacaniu a nesmie poskodit muzstvo, proti ktorému bol priestupok vykonany.

Viac priestupkov v rovnakom case
Priestupky, ktorych sa dopustili dvaja hraci z rovnakého muzstva:
e rozhodcovia musia potrestat najvaznejsi priestupok
e nadviazanie na hru vyplynie z najvaznejsieho priestupku, ktory bol potrestany
e nehfadiac na predchadzajuce dva odseky, rozhodcovia napomenu alebo vylucia
hracov podla povahy priestupku, pripadne neudelia osobny trest
e pokial sa za priestupky nariaduje priamy volny kop, rozhodcovia signalizuju
odpovedajuci pocet akumulovanych faulov

Priestupky, ktorych sa dopustili hraci z oboch superiacich muzstiev:

e Rozhodcovia prerusSia hru, ak nemdzu uplatnit vyhodu v hre a na hru nadviazu
rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase prerusenia hry. Ak
bola lopta v €ase preruSenia hry v pokutovom Uzemi, necha jeden z rozhodcov
vykonat rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia v mieste, ktoré je najblizSie
k miestu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry

o Nehladiac na predchadzajuci odsek, rozhodcovia napomenu alebo vyluc€ia hracov
podla povahy priestupku, pripadne osobny trest neudelia

e Pokial sa za priestupky nariaduje priamy volny kop, rozhodcovia signalizuju
odpovedajuci pocet akumulovanych faulov

VonkajsSie ovplyvriovanie hry

Ak divak zapiska na pistalku a rozhodcovia to povazuju za ruSenie hry (napriklad v désledku
toho chyti hrac¢ loptu do ruky a pod.), musia hru prerusit. Na hru sa nadviaze rozhodcovskou
loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry. Ak bola lopta v Case
prerusenia hry v pokutovom uzemi, necha jeden z rozhodcov vykonat rozhodcovsku loptu na

fv v

prerusenia hry.
Pocitanie Styroch sekund, kym je lopta v hre

Vzdy, ked ma brankar loptu v hre pod kontrolou na vlastnej polovici hracej plochy, je jeden z
rozhodcov povinny viditelne pocitat’ sekundy.
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Nadviazanie na hru

Rozhodcovia musia zabezpedit, aby bolo nadviazanie na hru vykonané ¢o najrychlejSie
a nedovolia, aby sa nadviazanie na hru po do¢asnom preruseni (kop z autu, hod od brany,
kop z rohu alebo volny kop) nevykonalo okamzite z taktickych dévodov. V tychto pripadoch
sa zagne pocitanie Styroch sekund bez nutnosti pouzitia signalu pistalkou. Pokial tento
pripad nastane v hernej situacii, kedy nie je povolené pocitat’ Styri sekundy (vykop, pokutovy
kop) hrac alebo hradi, ktori zdrziavali hru, s napomenuti.

Podavadi 16pt mézu byt umiestneni okolo hracej plochy za ucelom ufahéenia nadviazania na
hru a priebehu hry.

Pozi¢éné postavenie, kym je loptav hre
Odporucania
e hra by sa mala vZdy odvijat medzi rozhodcom a druhym rozhodcom
e rozhodcovia by mali vyuzivat diagonalny systém vedenia stretnutia
o postavenie z vonkajsej strany postrannej Ciary ufahCuje prehfad v hre a zaroven je aj
druhy rozhodca v zornom poli
e rozhodca, ktory je bliZSie k lopte, by mal byt vZdy v zornom poli druhého rozhodcu
o jeden z rozhodcov by mal byt v blizkosti hry tak, aby mal prehlad, ale zaroven
neprekazal v hre
e rozhodca vstupuje na hraciu plochu iba v pripade ziskania lepSieho prehlfadu o hre
o dOlezité skutoCnosti sa nemusia vzdy odohravat v blizkosti lopty. Rozhodcovia by
mali dbat na:
- agresivne konfrontacie hra¢ov mimo suboja o loptu
- mozné priestupky v pokutovom uzemi, ku ktorému sa hra premiestriuje
- priestupky vykonané po odohrati lopty

Zakladné poziéné postavenie pocas hry

Jeden z rozhodcov musi mat poziéné postavenie na urovni predposledného braniaceho
hrata alebo na uarovni lopty, pokial je lopta blizSie k brankovej Ciare ako predposledny
braniaci hra€. Rozhodcovia musia byt' vzdy v pozicnom postaveni tvarou smerom do hrace;j
plochy.

Vyhadzovanie lopty brankarom

Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na urovni pokutového Uzemia tak, aby kontroloval i,
brankar nebude hrat’ s loptou rukou mimo pokutového Uzemia a zaroveri odpocitava pocet
sekund, pokial ma brankar loptu pod kontrolou.

V okamihu, ked brankar vyhodi loptu, musi rozhodca zaujat vhodné postavenie pre vedenie
stretnutia.

Signalizacie dosiahnutia gélu

Pokial bol dosiahnuty gél a nie su ziadne pochybnosti o rozhodnuti, tak rozhodca ktory je
blizSie k stoliku €asomeracov, po o&nom kontakte s druhym rozhodcom, pristupi k
Casomeracovi a tretiemu rozhodcovi, ktorym signalizuje predpisanym signalom ¢islo hraca,
ktory dosiahol gél.
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Pokial bol dosiahnuty gdl, ale lopta zdanlivo ostala v hre, rozhodca, ktory je blizSie k situacii
zapiska pistalkou, aby upozornil druhého rozhodcu a nasledne rozhodca, ktory je pri stoliku
Casomeracov, pristupi k ¢&asomeraCovi a tretiemu rozhodcovi, ktorym signalizuje
predpisanym signalom Cislo hraca, ktory dosiahol gal.

Pozi¢né postavenie v prerusenej hre

NajlepSie pozitné postavenie je také, z ktorého rozhodca méze urobit spravne rozhodnutie.
Vsetky odporuéania v ramci pozicného postavenia su zaloZzené na pravdepodobnosti vyskytu
moznych situacii a musia byt upravené pouzitim Specifickych informacii o timoch, hraoch a
udalostiach v danom zapase.

Pozi¢né postavenie v nasledovnych zobrazeniach su zakladné, niektoré su doporucené pre
rozhodcov, ostatné su povinné. Zobrazenim zény je zdbraznené, Ze kazdé pozicné
postavenie je vlastne zéna, v ktorej ma rozhodca v danej situacii najvacsiu pravdepodobnost
optimalneho rozhodnutia.

1. pozi¢né postavenie - vykop (povinné)

Na zaciatku stretnutia rozhodca, ktory je na postrannej Ciare, kde su umiestnené zény na
striedanie, stoji na urovni stredovej Ciary tak, aby mohol posudit &i bol vykop vykonany v
sulade s predpisanym postupom.

Druhy rozhodca je na urovni predposledného braniaceho hra€a muzstva, ktoré nezahrava
vykop.

Y
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2. Pozi¢né postavenie - hod od brany
1. Jeden z rozhodcov sleduje, €i je lopta v pokutovom uzemi.
e Aj pokial nie je lopta v spravnej pozicii, rozhodca méze zacCat odpocitavat’ Styri
sekundy ak usudi, Ze brankar uz bol pripraveny na vykonanie hodu od brany alebo
zdrziava hru z taktickych dévodov.
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2. Akonahle je lopta v pokutovom uzemi jeden z rozhodcov musi zaujat postavenie na drovni
pokutového Uzemia tak, aby mohol posudit, €i lopta opustila pokutové Uzemie a dostala sa
do hry a zaroven Ci su hraci supera mimo pokutového uzemia. Potom vykonava
odpoditavanie Styroch sekind bez ohladu na to, ¢i zacal odpocitavanie v zmysle
predchadzajuceho bodu.

3. Na zaver rozhodca, ktory dohliadal na spravne vykonanie hodu od brany, musi zaujat
bezodkladne vhodné postavenie na vedenie stretnutia.

3. poziéné postavenie - kop z rohu (povinné) (1)

Po&as kopu z rohu rozhodca, ktory je blizSie k miestu zahravania, zaujme postavenie cca 5
metrov od rohového Stvrt’ kruhu. Z tejto pozicie kontroluje €i je lopta spravne umiestnena v
rohovom Stvrt’ kruhu a ¢&i hra¢ braniaceho muzZstva je vo vzdialenosti najmenej 5 metrov.
Druhy rozhodca zaujme postavenie za rohovym Stvrt’ kruhom na urovni brankovej Ciary. Z
tejto pozicie sleduje loptu a spravanie hracov.
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4. poziéné postavenie - kop z rohu (povinné) (2)

5. poziéné postavenie - vol'ny kop (1)

Pocas volného kopu rozhodca, ktory je blizSie k miestu zahravania, kontroluje, €i je lopta
spravne umiestnena a zaroven sleduje, €i niektory z hraCov nedovolene nezasiahne pri
zahravani volného kopu. Druhy rozhodca je za kazdych okolnosti na urovni predposledného
braniaceho muzstva alebo na brankovej Ciare. Obidvaja rozhodcovia musia byt pripraveni
sledovat’ trajektoriu lopty a bezZat popri postrannej Ciare tak, aby boli na brankovej Ciare
pokial je priamy volny kop zahraty priamo na branu supera.
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6. pozicné postavenie - volny kop (2)
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7. poziéné postavenie - vol'ny kop (3)
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8. pozi¢né postavenie - volny kop (4)
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9. pozi¢né postavenie - pokutovy kop (povinné)

Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na urovni znacky pokutového kopu vo vzdialenosti
cca 5 metrov a kontroluje spravne postavenie lopty resp. pripadne poruSenie pravidiel zo
strany hra¢ov po€as vykonavania pokutového kopu a €i pokutovy kop vykona hrac¢ vopred
uréeny na zahratie pokutového kopu. Rozhodca neda pokyn na vykonanie pokutového kopu
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pokial neskontroluje spravne postavenie hracov pripadne asistuje druhému rozhodcovi.
Druhy rozhodca stoji na priesecniku brankovej Ciary a Ciary ohraniujucej pokutové uzemie.
Pokial sa brankar pohne z brankovej €iary smerom do hracej plochy skér, ako je pokutovy
kop zahrany a gol nebol dosiahnuty, rozhodca po zapiskani na pistalke necha pokutovy kop
opakovat.
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10. Pozi¢né postavenie - kop zo znacky 2. PK (povinné)

Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na urovni znacky 2. pokutového kopu vo vzdialenosti
cca 5 metrov a kontroluje spravne postavenie lopty resp. pripadne porusenie pravidiel zo
strany hraCov po€as vykonavania kopu a Ci kop vykona hra¢ vopred urCeny na zahratie
pokutového kopu. Rozhodca neda pokyn na vykonanie kopu pokial neskontroluje spravne
postavenie hracov pripadne asistuje druhému rozhodcovi. Druhy rozhodca stoji na
prieseCniku brankovej €iary a €iary ohraniCujucej pokutové uzemie a sleduje, &i lopta prejde
za brankovu Ciaru v priestore brany.
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11. Pozi¢éné postavenie - vol'né kopy po 6. akumulovanom faule (povinné) (1)

Jeden z rozhodcov je postaveny na urovni lopty vo vzdialenosti cca 5 metrov a pokial je
mozne, kontroluje spravne postavenie lopty, pripadne poruSenie pravidiel zo strany hracov
pocas vykonavania vofného kopu a Ci kop vykona hra¢ vopred uréeny na zahratie volného
kopu. Rozhodca neda pokyn na vykonanie volného kopu, pokial neskontroluje spravne
postavenie hraCov pripadne asistuje druhému rozhodcovi. Druhy rozhodca stoji na
prieseCniku brankovej Ciary a Ciary ohraniCujucej pokutové uzemie a sleduje, i lopta prejde
za brankovu Ciaru v priestore brany.
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12. Pozi¢né postavenie - vol'né kopy po 6. akumulovanom faule (povinné) (2)
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14. Pozi¢né postavenie - kop z autu (2)

15. Poziéné postavenie - kop z autu (3)

84



16. Pozi¢né postavenie - kop z autu (4)
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17. Pozi¢né postavenie - kop z autu (povinné) (4)

Pri zahravani kopu z autu v prospech utoCiaceho muzstva v blizkosti rohového Stvrt’ kruhu
rozhodca, ktory sa pohybuje na postrannej Ciare, z ktorej sa zahrava kop z autu, zaujme
postavenie cca 5 metrov od rohového Stvrt kruhu. Z tejto pozicie kontroluje, €i je kop z autu
vykonany zmysle pravidiel resp. dodrzanie minimalnej vzdialenosti 5 metrov pre braniacich
hraCov. Rozhodca, ktory je na druhej postrannej Ciare, zaujme postavenie na urovni
brankovej Ciary za rohovym Stvrt kruhom. Z tejto pozicie kontroluje loptu a spravanie hracov.
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18. Pozicné postavenie - kopy zo znacky pokutového kopu ako spésob na urcenie
vitaza stretnutia resp. dvojzapasu (povinné)

Rozhodca zaujme postavenie na brankovej Ciare vo vzdialenosti cca 2 metre od brany. Jeho
zakladnou ulohou je posudit, & bol dosiahnuty gol resp. €i sa brankar nepohol z brankovej
Ciary skér, ako bol kop zo znacky pokutového kopu vykonany.
e pokial bol zjavne dosiahnuty regularny gol, rozhodca sa musi oénym kontaktom s
druhym rozhodcom presvedgit, Ze Ziadne iné pravidlo nebolo porudené.

Druhy rozhodca zaujme postavenie na urovni znacky pokutového kopu vo vzdialenosti cca 3
metre od lopty a kontroluje, Ci je lopta spravne umiestnena na vykonanie kopu zo znacky
pokutového kopu a zaroven kontroluje postavenie brankara, ktorého spoluhraé vykona kop
zo znacky pokutového kopu.

Treti rozhodca zaujme postavenie v stredovom kruhu a kontroluje ostatnych hracov obidvoch
timov.

Casomeraé zaujme poziciu za stolikom Gasomerada, kontroluje spravanie sa hragov
vyradenych z vykonavania kopov zo znacky pokutového kopu a €lenov realizacného timu.

VSetci rozhodcovia si znacCia vysledky kazdého kopu zo znacky pokutového kopu a Cisla
hracov, ktori kopy zo znacky pokutoveho kopu vykonali.
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« B
& &
@ ‘ ‘ ' 2™ Referee
‘ ' ‘ S Defending

Team
' Goalkeeper

Designated
Players ' 3 Referee ‘ @ 8

‘ Kicker
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Pouzitie pistalky
Signal pistalkou je povinny:

e pri vykope:

- na zaciatku 1., 2. polCasu, a pokial je potrebné aj na zaciatku 1. a 2. pol€asu
prediZenia,
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- na opatovné zacatie hry po dosiahnuti gélu.
e pri preruSeni hry:

- pre nariadenie volného kopu alebo pokutoveho kopu,

- pre prerusenie alebo predCasné skoncenie stretnutia alebo potvrdenie
zvukového signalu ¢asomeraca, ktorym je ukonéeny poléas a na ukoncenie
trajektorie lopty, ktord smeruje na branu pri¢om hraci ¢as uz bol ukonceny.

e pri znovu nadviazani na hru:

- pri volnych kopoch vykonavanych s dodrzanim predpisanej vzdialenosti,

- pri kopoch zo znagky druhého pokutoveho kopu,

- pri volnych kopoch bez moznosti pouzitia obranného muru pocénuc 6.
akumulovanym faulom,

- pri pokutovych kopoch.

e pri znovu nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v désledku:

- udelenia osobného trestu,

- zranenia jedného resp. viacerych hracov.

PouZitie pistalky sa nevyzaduje:
e pri preruseni hry:
- ak nasleduje hod od branky, kop z rohu alebo kop z autu (pouZitie pistalky je
povinné pokial nie je jednoznacné, ktoré muzstvo ma zahravanie vykonat),
- ak bol dosiahnuty goél (pouzitie pistalky je povinné pokial nebol gol
jednoznacne dosiahnuty).
e pri znovu nadviazani na hru:
- vofnym kopom pokial nie je pozadovana vzdialenost 5 metrov pre superovych
hracov alebo hraci supera sa nedopustili 6. akumulovaného faulu alebo ak sa
v hre pokracuje hodom od branky, kopom z rohu alebo kopom z autu.

Pistalka sa nepouziva pri :
e nadviazani na hru rozhodcovskou loptou.

Ak rozhodcovia pouZzivaju pistalku prili§ ¢asto i vtedy, ked to nie je nevyhnutné, méze mat’ jej
pouzitie mensi ucinok v pripadoch, ked to bude potrebné. Pokial tim zahravajuci volny kop,
kop z autu alebo kop z rohu pozaduje vzdialenost 5 metrov pre hracov supera resp. Upravu
postavenia pri hode od brany, rozhodca da hraéom jednoznaénym gestom informaciu, ze v
hre sa bude pokraCovat az po signali pistalkou. Pokial v tychto pripadoch hrac¢ zahra loptu
skor ako da rozhodca pokyn piStalkou, musi byt tento hra¢ napomenuty za zdrziavanie hry.

Ak pocas hry jeden z rozhodcov zapiska neumyselne na piStalku, rozhodcovia musia
prerusit hru pokial sa domnievaju, Ze zapiskanim ovplyvnili hru. Pokial rozhodcovia prerusia
z tohto hru, na hru nadviazu rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa lopta nachadzala v
momente prerusenia hry. Pokial sa lopta v momente preruSenia hry nachadzala v pokutovom
uzemi, rozhodca na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na Ciare pokutového Uzemia z
miesta, ktoré sa nachadza najblizSie k miestu, kde bola lopta v momente prerusenia hry.
Pokial zvuk pistalky neovplyvni hru, rozhodcovia daju jasny signal na pokraCovanie v hre.

Neverbadlna komunikacia
Neverbalna komunikacia je prostriedok, ktory rozhodca vyuziva na:
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e pomoc pri kontrole priebehu stretnutia,
e podporu svojej autority a sebaovladania (sebakontroly).

Neverbalnou komunikaciou nie je:
e vysvetlenie rozhodnutia.
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PRAVIDLO 6 - ASISTENTI ROZHODCOV

Povinnosti a zodpovednost’
Treti rozhodca a Casomera¢ pomahaju rozhodcom s vedenim stretnutia v sulade s
Pravidlami futsalu. V pripade poziadavky pomahaju rozhodcom pod ich dozorom vo vSetkych
ostatnych zalezitostiach v priebehu zapasu. Vo vSeobecnosti sa jedna o nasledovné ¢innosti:
o kontrola hracej plochy, 16pt a vystroja hracov
e rozhodnutie, &i problémy s vystrojom alebo krvacanim boli odstranené
e dohlad nad priebehom striedania
e zaznamenavanie zaloznych informacii ohladom hracieho &asu, gélov, akumulovanych
faulov a priestupkov

Pozi¢né postavenie asistentov rozhodcov a timové vedenie stretnutia

1. Vykop
Treti rozhodca sa nachadza pri stoliku €asomeraCov a kontroluje spravnu poziciu
nahradnikov, ¢lenov realizacnych timov a inych oséb.

Casomeraé sa nachadza pri stoliku asomeracov a sleduje, &i bol vykop spravne vykonany.

2. Zakladné pozi¢né postavenie pocas priebehu zapasu

Treti rozhodca kontroluje spravnu poziciu nahradnikov, €lenov realizaénych timov a inych
osbb. Pokial je potrebné, mbze sa pohybovat popri postrannej Ciare, avSak nevstupuje na
hraciu plochu.

Casomeraé sa nachadza pri stoliku &asomeradov a zaistuje spustenie a zastavenie
Casomiery v zavislosti od vyvoja hry.

3. Striedanie
Treti rozhodca kontroluje vystroj nahradnika a spravne vykonanie striedania. Pokial je
potrebné, méze sa pohybovat popri postrannej €iare, avSak nevstupuje na hraciu plochu.

4. Kopy zo zna¢ky pokutového kopu

Treti rozhodca zaujme spolo¢ne s opravnenymi hra¢mi postavenie na polovici hracej plochy,
na ktorej sa nevykonavaju kopy zo znacCky pokutového kopu. Z tejto pozicie sleduje
spravanie hraCov a dohliada, aby ziadny hra¢ nevykonal dalSi kop zo znacky pokutového
kopu skér, kym v8etci ostatni opravneni spoluhraci nevykonaju kop zo znacky pokutového
kopu.

Casomera¢ sa nachadza pri stoliku éasomeraca a zapisuje dosiahnuté goly.
Povinné signaly asistentov rozhodcov
Asistenti rozhodcu musia dat’ signal pri dosiahnutom 5. akumulovanom faule a pri Ziadosti o

oddychovy C&as, ktory signalizuju rukami smerom k lavicke timu, ktory sa dopustil 5.
akumulovaného faulu alebo Ziadal o oddychovy Cas.
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Zvukovy signal
Zvukovy signal je dblezity signal v zapase a ma byt pouzity iba v pripade nutnosti na
upozornenie rozhodcu.

Zvukovy signal je povinny v nasledovnych situaciach:
e Kkoniec Casti hry,
e pri ziadosti o oddychovy ¢as
e o0znamenie o ukonc¢eni oddychového ¢asu
e signalizacia 5. akumulovaného faulu
e upozornenie o neSportovom spravani nahradnikov alebo ¢lenov realizacného timu
e upozornenie o nespravnom striedani
e upozornenie na disciplinarnu chybu rozhodcov
e upozornenie na vonkajSie vplyvy ovplyvriujuce hru

Ak pocas hry ¢asomeral neumyselne spusti zvukovy signal, rozhodcovia musia prerusit hru
pokial sa domnievaju, ze signalom bola hra ovplyvnena. Pokial rozhodcovia prerusia z tohto
dbévodu hru, na hru nadviazu rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa lopta nachadzala v
momente prerusenia hry. Pokial sa lopta v momente preruSenia hry nachadzala v pokutovom
uzemi, jeden z rozhodcov na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na &iare pokutového
Uzemia z miesta, ktoré sa nachadza najblizSie k miestu, kde bola lopta v momente
prerusenia hry. Pokial zvukovy signal neovplyvni hru, rozhodcovia daju jasny signal na
pokracovanie v hre.

Pokial sa muzstvo so 4. akumulovanymi faulmi dopusti dalSieho akumulovaného faulu,
pricom rozhodcovia poskytnu vyhodu v hre, treti rozhodca predpisanym signalom pri stoliku
C¢asomeraca signalizuje dosiahnutie 5. akumulovaného faulu. Ak sa nasledne toto muzstvo
dopusti dalSieho akumulovaného faulu, pric¢om lopta je stale v hre, asistent rozhodcu musi
spustit’ zvukovy signal, okrem pripadu, ak by muzstvo, ktoré sa neprevinilo, bolo vo vylozenej
golovej prileZitosti.

Casomiera

Pokial ¢asomiera nefunguje spravne, asistent rozhodcu musi informovat’ rozhodcov o tejto
skutoénosti. Casomeraé v tomto pripade pokraduje v odpoditavani hracieho &asu na
stopkach alebo inom dostupnom manualnom meraci ¢asu. V tomto pripade sa vyzve jeden
Clen realizacného timu z kazdého timu, aby mohol informovat svoj tim o aktudlnom hracom
Case.

Ak po preruseni hry ¢asomera¢ zabudne opatovne spustit ¢asomieru, rozhodca nasledne
nariadi pripoCitat medzitym odohraty hraci Cas.

Po nadviazani na hru sa ¢asomiera spusta nasledovne:
o vykop: potom ako je do lopty kopnuté smerom na superovu polovicu hracej plochy a
vykop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.
e hod od brany: potom ako brankar vyhodi loptu a lopta opusti brankové uzemie,
pricom hod od brany bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.
¢ rohovy kop: potom ako je do lopty kopnuté a lopta je v pohybe, pri¢om kop z rohu bol
vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.
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e kop z autu: potom ako je do lopty kopnuté a lopta sa nachadza na hracej ploche,
pricom kop z autu bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

e priamy vofny kop mimo pokutového uzemia: potom ako je do lopty kopnuté a priamy
volny kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

e nepriamy volny kop mimo pokutového Uzemia v prospech jedného z timov alebo v
prospech utoCiaceho muZstva z hranice pokutoveho Uzemia supera: potom ako je do
lopty kopnuté a nepriamy volny kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

e priamy alebo nepriamy volny kop zvnutra pokutového uzemia braniaceho sa
muzstva: potom ako je do lopty kopnuté a lopta opusti pokutové Uzemie, pricom
volny kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

o pokutovy kop: potom ako je do lopty kopnuté smerom dopredu a pokutovy kop bol
vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

e priamy volny kop po 6. akumulovanom faule: potom ako je do lopty kopnuté s
umyslom dosiahnut gél a priamy volny kop bol vykonany v sulade s Pravidlami
futsalu.

e rozhodcovska lopta: potom ako rozhodca pusti loptu z ruk a lopta sa dotkne hracej
plochy, priCom rozhodcovska lopta bola vykonana v sulade s Pravidlami futsalu.

Signaly asistenta rozhodcu

Oddychovy ¢&as a piaty akumulovany faul
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PRAVIDLO 7 - HRACI CAS

Pol¢asova prestavka

Rozhodcovia nemusia dodrzat pol€asovu prestavku pokial ich o to poZiadaju kapitani
obidvoch muzstiev. Pokial €o i len jeden hraé z niektorého muZstva nesuhlasi s nedodrzanim
pol€asovej prestavky, rozhodcovia musia dodrzat' pol€asovu prestavku.

Predizenie

Medzi pol¢asmi predizenia nie je Ziadna prestavka. MuzZstva si po skonéeni prvého poléasu
predizenia vymenia strany hracej plochy, nahradnici a realizaéné timy si vymenia technické
zény a v hre sa pokracuje.
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PRAVIDLO 8 - ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Vykop

Rozhodcovia nie su povinni ziadat suhlas brankarov alebo inych hracov na vykonanie
vykopu

Rozhodcovska lopta

ktorykolvek z hracov vratane brankarov sa méze zucastnit rozhodcovskej lopty

nie je stanoveny minimalny ani maximalny pocet hra€ov zu€astnenych rozhodcovskej
lopty

rozhodcovia nemdzu rozhodnut, kto sa ma resp. nemdze zuc€astnit rozhodcovskej
lopty

vzdialenost hracov nie je stanovena, pokial nedochadza k blokovaniu supera resp. ak
rozhodca neméze kvoli postaveniu hracov vhodit rozhodcovsku loptu

muzstvo sa nemusi zucCastnit rozhodcovskej lopty

pokial bol vykonany priestupok vo¢i Pravidlam futsalu skér, ako sa lopta dotkla hracej
plochy, ale potom, ako rozhodca pustil loptu z ruk, rozhodca vykona prislusné
disciplinarne opatrenia a rozhodcovska lopta sa opakuje
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PRAVIDLO 9 - LOPTA V HRE A MIMO HRY
Lopta vo vnutri hracej plochy sa dotkne jedného z rozhodcov

Pokial sa lopta v hre dotkne jedného z rozhodcov, ktory sa nachadza na hracej ploche, v hre
sa pokracuje, nakolko rozhodca je povazovany za sucast hry.

Pokial sa lopta v hre dotkne jedného z asistentov rozhodcov, ktory sa nachadza na hracej
ploche, rozhodcovia prerusia hru. Na hru nadviazu rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa
lopta nachadzala v momente prerudenia hry. Pokial sa lopta v momente prerusenia hry
nachadzala v pokutovom uUzemi, rozhodca na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na Ciare
pokutového Uzemia z miesta, ktoré sa nachadza najblizSie k miestu, kde bola lopta v
momente prerusenia hry.
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PRAVIDLO 10 - SPOSOB DOSIAHNUTIA GOLU
Dosiahnuty gél, kedy je na hracej ploche osoba nezu¢astnena na hre

Ak po tom, &o je dosiahnuty gol, rozhodcovia pred nadviazanim na hru zistia, Ze v momente
dosiahnutia gélu bola na hracej ploche ina osoba:
o Nesmu uznat gol, ak:
- ina osoba bola osobou nezucastnenou na hre alebo bola ¢lenom realizaného
timu jedného z muzZstiev a ovplyvnila hru
- inda osoba bola hracom, nahradnikom, vylu€enym hraom alebo ¢lenom
realizacného timu muzstva, ktoré dosiahlo gél
o Musia uznat' gdél, ak:
- ina osoba bola osobou nezuc¢astnenou na hre a neovplyvnila hru
- ind osoba bola hra€om, nahradnikom, vylu€enym hraCom alebo ¢&lenom
realizacného timu muzstva, ktoré obdrzalo gdl

Nedosiahnuty gol
Ak jeden z rozhodcov signalizuje dosiahnutie gélu pred tym, ako lopta celym objemom prejde
cez brankovu Ciaru a okamzite si uvedomi svoju chybu, na hru sa nadviaze rozhodcovskou

loptou z Ciary pokutového Uzemia z miesta, ktoré je najblizSie k miestu, kde sa lopta
nachadzala v momente prerusenia hry.
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PRAVIDLO 11 - HRAC MIMO HRY

Vo futsale neexistuje hra¢ mimo hry.
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PRAVIDLO 12 - FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE

Zakladné predpoklady faulu

Nasledovné podmienky musia byt splnené na to, aby bol zakrok povaZzovany za faul:
e musi byt vykonany hra€om alebo nahradnikom, ktory nespravne vykonal striedanie,
¢ musi byt vykonany na hracej ploche,
e musi byt vykonany, ked je lopta v hre.

Ak rozhodcovia prerusia hru kvoli zakroku, ktory sa stal mimo hracej plochy (kym je lopta v
hre) a ten nie je vykonany hra€om, ktory opustil hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, na hru
nadviazu rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia
hry, okrem pripadu, ak sa lopta nachadzala v pokutovom uUzemi, pricom v tomto pripade
jeden z rozhodcov vhodi rozhodcovsku loptu na €iare ohraniCujucej pokutové uzemie na
mieste, ktoré je najblizSie tomu miestu, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry.

Ak dvaja alebo viaceri hraci bojuju o loptu v tom istom €ase so superom a suboj je v sulade
s Pravidlami futsalu, nejedna sa o faul.

Nedbanliva hra, bezohl'adna hra, pouzitie neprimeranej sily
,Nedbanliva hra“ znamena, zZe hra¢ nevenoval dostatok pozornosti alebo obozretnosti pocas
suboja alebo ak konal bez opatrnosti:

e Ak je faul posudeny ako nedbanliva hra, ziadne iné potrestanie nie je nutné.

.Bezohladna hra“ znamena, Ze hra¢ konal s Uplnou bezohladnostou vodi nebezpetenstvu
alebo nasledkom voci jeho superovi:
o Hrag, ktory hral bezohladne, musi byt napomenuty.

.Pouzitie neprimeranej sily* znamena, Ze hra¢ znacne presiahol nevyhnutné pouzitie sily
a hrozi nebezpec€enstvo zranenia supera:
o Hrac, ktory pouZil neprimeranu silu, musi byt vyluceny.

Vrazenie do supera
Vrazenim je suboj o priestor vyuzitim fyzického kontaktu v ramci hernej vzdialenosti lopty
bez pouzitia ramien alebo laktov.

Za vrazenie sa povazuje zakrok vykonany:
e nedbanlivym spésobom,
e bezohladnym spésobom,
e pouzitim neprimerane;j sily.

Drzanie supera
Drzanie supera v sebe zahffia konanie smerujlice k zabraneniu pohybu popri alebo okolo

hraca pouzitim ruk, ramien alebo tela.

Rozhodcovia musia vykonat v€asny zasah a striktne trestat’ drzanie, predovSetkym vo vnutri
pokutového uzemia a po€as rohovych kopov, kopov z autu a volnych kopov.
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Na vyrieSenie tychto situacii musia rozhodcovia:
e upozornit drziaceho hraca pred tym, ako je lopta v hre,
e napomenut drziaceho hraéa, ak drzanie pokracuje pred tym, ako je lopta v hre,
¢ nariadit priamy volny kop alebo pokutovy kop a napomenut hraca, ak sa to stane po
tom, €o je lopta v hre.

Ak obranca zac¢ne drzat uto€nika mimo pokutového Uzemia a pokracuje v drzani vo vnutri
pokutového Uzemia, rozhodcovia musia nariadit pokutovy kop.

Disciplinarne opatrenia
o Hraé&, ktory drzi supera, aby mu zabranil ziskat loptu alebo mu zabranil ziskat
vyhodnu poziciu, musi byt napomenuty za neSportové spravanie.
e Hrac, ktory drzanim zabrani superovi vyuzit Cistu golovu prilezitost, musi byt
vyluceny.
e Vinych pripadoch drzania supera sa nevyzZaduje zZiadne disciplinarne opatrenie.

Nadviazanie na hru
e Priamy volny kop z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope) alebo pokutovy kop, ak k zakroku priSlo vo vnutri pokutového Gzemia.

Hra rukou
Hra rukou zahffia umyselné konanie hraca s tym, Ze rukou alebo ramenom dosiahne kontakt
s loptou. Rozhodcovia musia pritom zohladnit’:
e Pohyb ruky proti lopte (nie lopty proti ruke).
o Vzdialenost medzi superom a loptou (neoCakavana lopta).
e Pozicia ruky nevyhnutne neznamena, Ze doslo k poruseniu pravidiel (drzanie ruky od
tela neznamena umysel).
e Dotyk lopty s objektom drZzanym v ruke (dres, chrani€...) je povaZzovany za umyselnu
hru rukou.
¢ Dotyk lopty hodenim objektu (teniska, chranic...) sa povazuje za umyselnu hru rukou.

Disciplinarne opatrenia
Su okolnosti, kedy sa vyZaduje potrestanie hraa za umyselnu hru rukou, napriklad ak hrac:
e Umyselne zahra loptu rukou, aby zabranil stperovi v jej ziskani.
e Pokusi sa dosiahnut’ gél umyselnou hrou rukou.
o Predstiera zahranie lopty inou ¢astou tela, priCom v skuto€nosti hral umyselne rukou,
a tym chce oklamat rozhodcov.
e Pokusi sa zabranit golu alebo Cistej golovej prilezitosti umyselnou hrou rukou, kym je
jeho brankar mimo pokutového uzemia, avSak jeho umysel nevyjde.

Hrac je vylu€eny za umyselnu hru rukou v pripade, Ze zabrani golu alebo Cistej golovej
prileZitosti supera. Vylu€enie nevyplyva zo samotnej umyselnej hry rukou, ale z dévodu
neakceptovatefného a neférového konania, ktorym doslo k zabraneniu skérovania.

Nadviazanie na hru

e Priamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope) alebo pokutovy kop.
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Brankar ma mimo vlastného pokutového Uzemia rovnaké obmedzenia pri hre rukou ako
akykolvek iny hrag. Vo vlastnom pokutovom uzemi brankar neméze spachat priestupok hrou
rukou, za ktory by bol nariadeny priamy volny kop. Mbze vSak spachat rukou niekolko
priestupkov, za ktoré sa nariadi nepriamy volny kop.

Priestupky spachané brankarmi
Brankar ma loptu pod kontrolou:
e Ak je lopta medzi jeho rukami alebo medzi jeho rukou a inym povrchom (napriklad
podlaha, vlastné telo).
e Ak drzi loptu vo vystretych otvorenych rukach.
o Ak loptu odraza od podlahy alebo hadze do vzduchu.

Ak brankar chytil lopty rukami, neméze byt atakovany superom.

Brankar sa neméze dotknut’ lopty na svojej polovici hracej plochy v tychto situaciach:
¢ Ak ma loptu vo svojej moci na vlastnej polovici hracej plochy viac ako Styri sekundy, Ci
uz:
- rukami vo vnutri vlastného pokutového Uzemia,
- nohami na vlastnej polovici hracej plochy,
- rukami vo vnutri vlastného pokutového Uuzemia a nohami na vlastnej polovici
hracej plochy.

Vo vsetkych tychto pripadoch, rozhodca nachadzajuci sa najblizSie k brankarovi, musi
viditelne signalizovat pocitanie Styroch sekund.

o Ak, po zahrani lopty, sa jej znova dotkne na vlastnej polovici hracej plochy po tom, ¢o
mu ju umyselne prihral spoluhra& bez toho, aby sa lopty dotkol alebo s fiou hral
super:

- brankdr ma loptu pod kontrolou, ak sa jej dotkne akoukolvek &astou tela
s vynimkou nahodného odrazu do brankara.

o Ak sa dotkne lopty rukou vo vlasthom pokutovom uzemi po tom, ¢o mu bola kopnuta
spoluhracom.

e Ak sa dotkne lopty rukou vo vlastnom pokutovom uUzemi po tom, ¢o ju dostal priamo
od spoluhra¢a z kopu z autu.

Nadviazanie na hru
o Nepriamy volny kop z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope).

Priestupky spachané proti brankarom:.
e Priestupkom je branenie brankarovi vo vyhodeni lopty z ruk, napriklad ak bucha
loptou o podlahu.
e Zahratie lopty alebo pokus s fiou zahrat, ak ju ma brankar v dlaniach ruk.
e Hra€ musi byt potrestany za nebezpeénu hru, ak kopne alebo pokusi sa kopnut do
lopty, ktoru sa brankar pokusa vyhodit.
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e Priestupkom je zabranenie brankarovi v pohybe neprimeranym priblizenim, napriklad
pri rohovom kope.

e Ak utocnik pride do fyzického kontaktu s brankarom vo vnutri pokutového uzemia
brankara to eSte neznamena, ze doslo k priestupku, okrem pripadu, ak uto¢nik skoci,
vrazi alebo udrie brankara nebezpeénym alebo bezohladnym spésobom alebo
pouzitim neprimerane;j sily.

Nadviazanie na hru
o Nepriamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope), okrem pripadu, ak uto¢nik skocil, vrazil alebo udrel brankara
nedbanlivym alebo bezohladnym spdsobom alebo pouzitim neprimeranej sily, kde
rozhodcovia bez ohladu na disciplinarny postup, ktori vykonaju, musia nadviazat' na
hru priamym volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 -
pozicia pri volnom kope).

Nebezpecna hra

Za nebezpelnu hru sa povazuje akékolvek konanie, pri ktorom hrozi zranenie supera alebo
samotného hraca, ktory sa pokusa hrat s loptou. Nebezpeénu hru je mozné spachat na
protihraovi stojacom blizko, ktorému sa zabrani v hre s loptou z dévodu obavy zo zranenia
seba alebo iného hraca.

Nozni¢ky alebo bicyklovy klop je povoleny za predpokladu, Ze podfa nazoru rozhodcov to nie
je nebezpecéné pre supera.

Nebezpelna hra nezahffa fyzicky kontakt medzi hraémi. V pripade fyzického kontaktu,
konanie sa povazZuje za priestupok trestany priamym volnym kopom alebo pokutovym
kopom. Pri fyzickom kontakte by mali rozhodcovia starostlivo posudit pravdepodobnost
vzniku aj neSportovych prejavov.

Disciplinarne opatrenia

e Ak hra hra¢ nebezpecne v ,beznom“ suboji, rozhodcovia by nemali pouzit Ziadne
disciplinarne opatrenie. Ak ide o nebezpe¢nu hru s jasnym rizikom zranenia,
rozhodcovia potrestaju hraa za bezohladnu hru voc€i superovi.

e Ak hrac¢ zabrani Cistej golovej prilezitosti nebezpe€nou hrou, rozhodcovia previnilého
hraca vylucia.

Nadviazanie na hru

o Nepriamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope).

e Ak doslo k fyzickému kontaktu, bol spachany iny priestupok, ktory sa tresta priamym
volnym kopom alebo pokutovym kopom, alebo ak rozhodcovia usudia, Ze sa jedna o
priestupok spachany nebezpeénym alebo bezohladnym spésobom alebo vyuZitim
neprimeranej sily, stal sa iny priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop
alebo pokutovy kop.
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Zabranenie superovi v pohybe

Za zabranenie superovi v pohybe sa povazuje pohyb do cesty superovi s Uumyslom
zabranenia, zablokovania, spomalenia, alebo zmeny smeru superovi, ak sa lopta
nenachadza v bezprostrednej blizkosti hraca.

V8etci hra¢i maju pravo nachadzat’ sa kdekolvek na hracej ploche, pricom nachadzat sa v
ceste superovi neznamena to isté ako pohyb do cesty superovi.

Clonenie lopty je dovolené. Hracg, ktory sa nachadza medzi superom a loptou z taktickych
doévodov nespacha priestupok, pokym je lopta v ich tesnej blizkosti a hra¢ nezadrzi supera
ramenami alebo telom.

Zdrziavanie hry na udelenie karty

Ak sa rozhodcovia rozhodnu udelit kartu, bez ohladu &i ide o zltu alebo Eervenu kartu a ¢i sa
jedna o hraCa alebo nahradnika, na hru nesmie byt nadviazané, kym sankcia nie je
vykonana.

Napomenutia za neSportové spravanie
Existuju rozlicné okolnosti, kedy musi byt hra€¢ napomenuty za neSportové spravanie, teda
ak hrac:

e bezohladne spacha jeden zo siedmich priestupkov, za ktoré sa nariaduje priamy
volny kop,

o dopusti sa faulu za u€elom zabranenia alebo prerusenia slubnej akcie,

e drzi supera za u€elom odtlagenia supera od lopty alebo zabranenia hracovi dostat’ sa
k lopte,

e zahra umyselne loptu rukou za ucelom zabranenia superovi ziskat loptu alebo
rozvinut' utok (okrem brankara vo vnutri vlastného pokutového uzemia),

e zahra loptu rukou v umysle dosiahnut’ gél (bez ohladu na to, €i doslo alebo nedoslo
k dosiahnutiu gélu),

e zahra loptu rukou pri¢om predstiera jej zahranie inou ¢astou tela v snahe o zmetenie
rozhodcov,

e pokusi sa rukou zabranit golu alebo Cistej gblovej prilezitosti a brankar nie je vo vnutri
svojho pokutového Uzemia a tento umysel zlyh3,

e snazi sa zmiast rozhodcov predstieranim zranenia alebo faulu (simulovanie),

e zmeni si miesto s brankarom pocas hry bez suhlasu rozhodcu,

e kona spOsobom, ktorym preukazuje nedostatok reSpektu k stretnutiu,

e zahra loptou po¢as odchodu z hracej plochy potom, ¢o dostal suhlas na jej opustenie,

e Ustne vyrudi (zmatie) supera pocas hry alebo po€as nadviazania na Au,

e vykona neopravnené znacenie na hracej ploche,

e pouzije umyselny trik v Case, ked je lopta v hre, aby prihral loptu svojmu brankarovi
hlavou, hrudou, kolenom atd. v umyselne obist Pravidlo 12, bez ohladu na to, Ci
brankar sa lopty dotkne rukou alebo nie. Priestupok je spachany hracom snaziacim
sa obist Pravidlo 12 a jeho uc€el a na hru sa nadviaz nepriamym volnym kopom.

Oslava goélu

Aj ked je dovolené hracCovi ukazat radost zo strelenia golu, tato oslava nesmie byt
neprimerana.
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Zmysluplné oslavovanie je dovolené, av$ak vykon choreografickych oslav nemozno
povazovat za prinos, ak pride k nadmernému zdrZzovaniu a rozhodcovia musia v tychto
pripadoch zasiahnut.

Hra¢ musi byt napomenuty ak:
e podfla nazoru rozhodcov, pouziva gesta, ktoré su provokujuce alebo posmesné,
o 3plha po ochrannom ohradeni hracej plochy aby oslavil dosiahnutie gélu,
e vyzleCie si dres alebo si nim prekryje hlavu, a to i ak ma taky isty pod nim,
e prekryje si hlavu alebo tvar maskou alebo inym podobnym predmetom.

Opustenie hracej plochy za uéelom oslavy gélu je povolené, avdak je doleZité, aby sa hradi
vratili na hraciu plochu ¢o mozno najskér.

Nesuhlas slovom alebo gestom
Hra¢ alebo nahradnik, ktory vyjadruje nesuhlas protestovanim (Ustne alebo gestami) vodi
rozhodnutiu rozhodcov alebo asistentov rozhodcov, musi byt napomenuty.

Kapitdn muzstva nema v zmysle Pravidiel futsalu Ziadne 3$pecialne postavenie alebo
privilégia, ale ma mieru zodpovednosti za spravanie svojho muzstva.

Akykolvek hra¢ alebo nahradnik, ktory zautoCi na ucastnika stretnutia alebo pouZije utoéné,
vulgarne alebo obscénne gesta alebo slova, musi byt vyluceny.

ZdrZiavanie hry
Rozhodcovia musia napomenut hracov, ktori takticky zdrziavaju hru tym, Ze:
¢ Vykonaju volny kop z nespravneho miesta s umyslom, aby rozhodcovia nariadili jeho
opakovanie.
e Odkopnu alebo vyhodia loptu pre¢ po tom, ¢o rozhodcovia prerusili hru.
e ZdrZiavaju svoj odchod z hracej plochy po prichode zdravotnika, aby posudil toto
zranenie.
o Provokuju konfrontaciu umyselnym dotykom lopty po tom, o rozhodcovia prerusili
hru.

Simulovanie

Akykolvek hrac¢, ktory sa pokusi oklamat rozhodcov predstieranim zranenia alebo utoku
supera, sa dopusti simulovania a bude napomenuty za neSportové spravanie. Ak pride z
tohto dévodu k preruSeniu hry, na hru sa nadviaze nepriamym volnym kopom z miesta, kde
doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri vofnom kope).

Sustavné porusovanie pravidiel

Rozhodcovia by mali byt kedykolvek ostrazity na hracCov, ktori opakovane porusuju Pravidla
futsalu.

| ked hra¢ spacha niekolko odliSnych priestupkov, napriek tomu musi byt napomenuty za
sustavné porusovanie Pravidiel futsalu.
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Neexistuje presny pocet priestupkov alebo vzor zakladajucich ,sustavné“ - ide vyluéne o
posudenie a je podmienené v suvislosti s efektivnym riadenim stretnutia.

Surova hra
Hrac¢ spacha surovu hru, ak pouzije neprimeranu silu alebo brutalitu voci superovi v suboji
o loptu pocas hry.

Zakrok, ktory ohrozuje bezpe€nost supera musi byt posudeny ako surova hra.

Hrac, ktory vyrazi do suboja voci superovi spredu, zo strany alebo zozadu pouZitim jednej
alebo oboch ndh, s neprimeranou silou a ohrozi tak bezpe€nost supera, musi byt potrestany
za surovu hru.

Vyhoda sa uplatfiuje v situaciach tykajucich sa surovej hry iba ak existuje nasledna vylozena
golova prilezitost. Rozhodcovia vylucia previnilého hraca pri najblizSom preruseni hry.

Hrac, ktory sa dopustil surovej hry musi byt vylu€eny a na hru sa nadviaze priamym vofnym
kopom z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri voflnom kope) alebo
pokutovym kopom (ak k priestupku doslo vo vnutri pokutového tuzemia).

Ndsilné spravanie
Hra¢ sa dopusti nasilného spravania, ak pouzije neprimeranu silu alebo brutalitu vo i
superovi bez suboja o loptu.

O nasilné spravanie ide i v pripade, ak hra¢ pouzije neprimeranu silu alebo brutalitu proti
spoluhracovi, divakovi, rozhodcom alebo asistentom rozhodcov alebo akejkolvek inej osobe.

K nasilnému spravaniu méze prist tak na hracej ploche alebo aj mimo nej, bez ohladu na to,
Ci je lopta v hre alebo nie.

V pripadoch nasilného spravania nesmie byt poskytovana vyhoda okrem pripadu Cistej
golovej prilezitosti. Rozhodcovia musia vylucit' previnilého hraca pri najblizSom preruseni hry.

Rozhodcom sa prizvukuje, Ze nasilné spravanie €asto vedie k masovym konfrontaciam,
preto mu musia razantne zabranit.

Hrac alebo nahradnik, ktory sa sprava nasilne, musi byt vyluceny.

Nadviazanie na hru
e Ak je lopta mimo hry, na hru sa nadviaze podfa predchadzajuceho rozhodnutia.
e Ak je lopta v hre a k priestupku priSlo mimo hracej plochy:

- Ak je hra¢ mimo hracej plochy po jej opusteni v zmysle Pravidiel futsalu a
spacha priestupok, na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry, okrem pripadu, ak sa lopta
nachadzala vo vnutri pokutového uzemia, pri€om v tomto pripade rozhodcovia
vykonaju rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového Uuzemia na mieste, ktoré je
najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry.
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Ak hrac opusti hraciu plochu a tam spacha priestupok, na hru sa nadviaze
nepriamym vofnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 — pozicia pri volnom kope).

Ak je lopta v hre a hra¢ spacha priestupok na hracej ploche:

Voéi superovi: Na hru sa nadviaze priamym vofnym kopom z miesta, kde
doSlo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope) alebo
pokutovym kopom (ak k priestupku doslo vo vnutri pokutového uzemia).

Voci spoluhracovi: Na hru sa nadviaze nepriamym volnym kopom z miesta,
kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Voci nahradnikovi: Na hru sa nadviaZe nepriamym volnym kopom v prospech
muzstva hraca, ktory spachal nasilné spravanie z miesta, kde s nachadzala
lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope),
nakolko neopravneny vstup nahradnika na hraciu plochu bol prvym
spachanym priestupkom.

Vodéi rozhodcom: Na hru sa nadviaZze nepriamym volnym kopom z miesta, kde
doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Vodi inej osobe: Na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry, okrem pripadu, ak sa lopta
nachadzala vo vnutri pokutového uzemia, priCom v tomto pripade rozhodcovia
vykonaju rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia na mieste, ktoré je
najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry.

Ak je lopta v hre a nahradnik alebo &len muzZstva spacha priestupok mimo hracej

plochy:

Vodi inej osobe: Na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente preruSenia hry, okrem pripadu, ak sa lopta
nachadzala vo vnutri pokutového uzemia, priCom v tomto pripade rozhodcovia
vykonaju rozhodcovsku loptu na €iare pokutového uzemia na mieste, ktoré je
najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry.

Priestupky, pri ktorych je vhodeny objekt
Ak hrac¢ alebo nahradnik, v ¢ase, ked je lopta v hre, hodi objekt alebo inu loptu do supera
alebo inej osoby bezohfadnym sp6sobom, rozhodcovia prerusia hru ak nemozno poskytnut
vyhodu a hraca alebo nahradnika napomenu.

Ak hrac alebo nahradnik , v ¢ase, ked je lopta v hre, hodi objekt alebo loptu do supera alebo
inej osoby neprimeranou silou, rozhodcovia prerusia hru ak nemozno poskytnut’ vyhodu pri
vyloZenej golovej prileZitosti a hra€a alebo nahradnika vylucia za nasilné spravanie.

Nadviazanie na hru

Ak hra¢ stojaci vo vlastnom pokutovom uzemi hodi objekt alebo loptu smerom do
supera stojaceho mimo pokutového uUzemia, rozhodcovia nadviazu na hru priamym
vofnym kopom v prospech supera z miesta, kde objekt trafil alebo by trafil supera
(pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).
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Ak hrac stojaci mimo svojho pokutového uzemia hodi objekt alebo loptu do supera
stojaceho v pokutovom uzemi, rozhodcovia nadviazu na hru pokutovym kopom v
prospech supera.

Ak hrac stojaci na hracej ploche hodi objekt alebo loptu do osoby stojacej mimo
hracej plochy, rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym vofnym kopom z miesta, kde
sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri vofnom
kope).

Ak hrac stojaci mimo hracej plochy hodi objekt alebo loptu do supera stojaceho na
hracej ploche, rozhodcovia nadviazu na hru priamym vofnym kopom v prospech
supera z miesta, kde objekt trafil alebo by trafil sipera alebo pokutovym kopom, ak k
priestupku prislo vo vnutri pokutového uzemia previnilého hraca.

Ak nahradnik stojaci mimo hracej plochy hodi objekt alebo loptu do supera stojaceho
na hracej ploche, rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta,
kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope); priestupok bude povazovany za neopravneny vstup nahradnika na
hraciu plochu bez suhlasu rozhodcov a bez dodrzania postupu pri striedani.

Ak nahradnik stojaci na hracej ploche, ¢im zapricinil prilis velky pocet hracov svojho
muzstva, hodi objekt alebo loptu do supera stojaceho na hracej ploche alebo mimo
nej, rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente preruSenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom
kope); priestupok bude povazovany za neopravneny vstup nahradnika na hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcov.

Ak nahradnik, ktory porusil postup pri striedani, hodi objekt alebo loptu do osoby
stojacej na hracej ploche alebo mimo nej, bude jeho konanie posudzované ako keby
konal ako hrac.

Ak &len muzstva stojaci na hracej ploche alebo mimo nej, hodi objekt alebo loptu do
osoby stojacej na hracej ploche alebo mimo nej, rozhodcovia nadviazu na hru
rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry
okrem pripadu, ak sa lopta nachadzala vo vnutri pokutového uzemia, pricom v tomto
pripade rozhodcovia vykonaju rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia na
mieste, ktoré je najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia
hry.

Priestupky, pri ktorych je predmet vhodeny do lopty
Ak hracg, okrem brankara, hodi objekt alebo inu loptu do lopty:

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru a
napomenut previnilého hraca za neSportové spravanie alebo ho vylucia v pripade, ak
tym zabrani dosiahnutiu goélu alebo zmari vylozenu golovu prilezitost. Rozhodcovia
nadviazu na hru priamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v
momente preruSenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope) alebo
pokutovym kopom, ak bola lopta vo vnutri pokutového uzemia.
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Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak
nemoézu poskytnut vyhodu v hre a napomenu previniléeho hraéa za neSportové
spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerudenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri vofnom
kope).

Ak jeden z dvoch brankarov vhodia predmet alebo inu loptu do lopty:

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu vo vnutri brankarovho pokutového uzemia,
rozhodcovia musia prerusit hru a napomenut brankara. Rozhodcovia nadviazu na hru
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia
hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu mimo brankarovho pokutového uzemia,
rozhodcovia musia preruSit hru a napomenut brankara alebo ho vylucia v pripade, ak
tym zabrani dosiahnutiu goélu alebo zmari vyloZzenu gélovu prileZitost. Rozhodcovia
nadviazu na hru priamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v
momente prerusenia hry.

Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak
nemdzu poskytnut vyhodu v hre a napomenu previnilého hra¢a za neSportové
spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom
kope).

Ak hrac, vratane brankarov, nasmeruje objekt na loptu ¢astou svojho tela s vynimkou svojej

ruky:

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru a
napomenut previnilého hrac¢a za neSportové spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia
hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak
nemézu poskytnut vyhodu v hre a napomenut previnilého hraéa za neSportové
spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom
kope).

Ak nahradnik, ktory porusil pravidla o striedani, ale nezapri€inil prilis velky po¢et hraéov na
hracej ploche, vhodi objekt do lopty:

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru a vylucit
previnilého hra¢a za dvojity priestupok; prvé napomenutie je za vstup na hraciu
plochu bez riadneho vykonania postupu pri striedani a druhé napomenutie za
nedportove spravanie, alebo ho vylucit priamo v pripade, ak tym zabrani dosiahnutiu
golu alebo zmari vylozenu golovu prilezitost. Rozhodcovia nadviazu na hru priamym
volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry (pozri
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Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope) alebo pokutovym kopom, ak bola lopta vo
vnutri pokutového Uzemia.

Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak
nemdzu poskytnut’ vyhodu v hre a vylu€it' previnilého hraca za dvojity priestupok; prvé
napomenutie je za vstup na hraciu plochu bez riadneho vykonania postupu pri
striedani a druhé napomenutie za neSportové spravanie. Rozhodcovia nadviazu na
hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak nahradnik, ktory porusil pravidla o striedani, ale nezapri€inil prili§ velky po€et hra¢ov na
hracej ploche, nasmeruje objekt na loptu ¢astou svojho tela s vynimkou svojej ruky:

AK je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusSit hru a vylucit
previnilého hra¢a za dvojity priestupok; prvé napomenutie je za vstup na hraciu
plochu bez riadneho vykonania postupu pri striedani a druhé napomenutie za
nedportove spravanie, alebo ho vyluéit priamo v pripade, ak tym zabrani dosiahnutiu
gblu alebo zmari vyloZzenu golovu prilezitost. Rozhodcovia nadviazu na hru
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia
hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak
nemdzu poskytnut’ vyhodu v hre a vylugit' previnilého hraca za dvojity priestupok; prvé
napomenutie je za vstup na hraciu plochu bez riadneho vykonania postupu pri
striedani a druhé napomenutie za neSportové spravanie. Rozhodcovia nadviazu na
hru nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente
prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak nahradnik, ktory porusil pravidla o striedani a zapri€inil prili§ velky po€et hracov na hracej
ploche, vhodi objekt do lopty:

Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia preruSit hru a vylucit
previnilého hraca za dvojity priestupok; prvé napomenutie je za vstup na hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcu a druhé napomenutie za neSportové spravanie, alebo
ho vylucit priamo v pripade, ak tym zabrani dosiahnutiu gélu alebo zmari vylozenu
golovu prilezitost. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym volnym kopom z miesta,
kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope).

Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ibaze
mozu poskytnut vyhodu a wvylucit previnilého hraCa za dvojity priestupok; prvé
napomenutie je za vstup na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu a druhé
napomenutie za neSportové spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym
volfnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri
Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak nahradnik, ktory porusil pravidla o striedani a zapri€inil prili§ velky poCet hracov na hracej
ploche, nasmeruje objekt na loptu Castou svojho tela s vynimkou svojej ruky:
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e Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru a vylugit
previnilého hra¢a za dvojity priestupok; prvé napomenutie je za vstup na hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcu a druhé napomenutie za neSportové spravanie, alebo
ho vyluéit priamo v pripade, ak tym zabrani dosiahnutiu golu alebo zmari vylozenu
golovu prileZitost. Rozhodcovia nadviaZzu na hru nepriamym volnym kopom z miesta,
kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope).

e Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia preruSit hru ak
nemdzu poskytnut vyhodu v hre a vylucit previnilého hraca za dvoijity priestupok; prvé
napomenutie je za vstup na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu a druhé
napomenutie za neSportové spravanie. Rozhodcovia nadviazu na hru nepriamym
vofnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente preruSenia hry (pozri
Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope).

Ak ¢len muzstva nasmeruje objekt na loptu akoukolvek ¢ast'ou svojho tela:
e Ak je lopta v hre a objekt zasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru a vykazu ho
z technického priestoru a jeho okolia. Rozhodcovia nadviazu na hru rozhodcovskou
loptou z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry okrem pripadu,
ak sa lopta nachadzala vo vnutri pokutového uUzemia, priCom v tomto pripade
rozhodcovia vykonaju rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového uzemia na mieste,
ktoré je najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry.

e Ak je lopta v hre a objekt nezasiahne loptu, rozhodcovia musia prerusit hru ak ne
mézu poskytnut vyhodu v hre a vykazu ho z technického priestoru a jeho okolia.
Rozhodcovia nadviazu na hru rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa nachadzala
lopta v momente prerusenia hry okrem pripadu, ak sa lopta nachadzala vo vnutri
pokutového uzemia, priCom v tomto pripade rozhodcovia vykonaju rozhodcovsku
loptu na C&iare pokutového Uzemia na mieste, ktoré je najblizSie k miestu, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry.

Ak lopta nie je v hre a hra€ hodi do lopty objekt, rozhodcovia ho napomenu za ne$portové
spravanie. Na hru sa nadviaze podla Pravidiel futsalu.

Ak lopta nie je v hre a nahradnik hodi do lopty objekt, bez ohfadu na to, i zapricini prilis
velky pocet hraCov na hracej ploche alebo nie, rozhodcovia ho vylucia za dvojity priestupok,
prvy za vstup na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu a druhy za vhodenie objektu
(neSportové spravanie).

Ak lopta nie je v hre a ¢len muzstva hodi do lopty objekt, rozhodcovia ho vykazu
z technického priestoru a jeho okolia.

Zabranenie goélu alebo vyloZenej golovej prilezitosti

Existuju dva druhy priestupkov, ktoré sa trestaju vylu€enim a suvisia so zabranenim superovi
vo vyloZenej golovej prileZitosti. Nie je délezité, €i k priestupku prisSlo vo vnutri pokutového
uzemia alebo nie.
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Ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre pocas vylozenej golovej prilezitosti a gol je dosiahnuty
napriek superovej umyselnej hre rukou, hra¢ nemoéze byt vyliceny, musi vSak byt
napomenuty.

Ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre po€as vyloZenej golovej prileZitosti a gol je priamo
dosiahnuty napriek spachaniu faulu superom, hra¢ neméze byt vylu€eny za faul ako taky,
avSak musi byt napomenuty alebo vyluceny, ak jeho zakrok vyzaduje napomenutie alebo
vylucenie.
Rozhodcovia by mali zvazit nasledovné okolnosti pri hodnoteni, & hrac¢a vyluCia za
zabranenie golu alebo vylozenej golovej prilezitosti:

o vzdialenost medzi priestupkom a brankou,

e pravdepodobnost drzania alebo ziskania kontroly nad loptou,

e smer hry,

e pozicia a poCet obrancov,

e priestupok, ktorym suUper zabrani vylozenej golovej prilezitosti, je priestupkom, ktory

sa tresta nepriamym alebo priamym volnym kopom,

e ak priestupok spachal nahradnik, musi byt vzdy vyluceny.
Ak sa hra€ pokusi zabranit gélu umyselnou hrou rukou po nadviazani na hru, kedy nie je
mozné priamo dosiahnut gél, nie je vylu€eny, ale je napomenuty za neSportové spravanie.
Jeho muzstvo je potrestané priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom.

Ak nahradnik vstupi na hraciu plochu s Umyslom zabranit goélu alebo vyloZzenej golovej
prileZitosti, je vylu€eny bez ohladu na to, €i svoj umysel dosiahol.

109



PRAVIDLO 13 - VOLNE KOPY

Postup

Lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a je v pohybe.

Vofny kop méze byt zahrany aj zdvihnutim lopty nohou alebo suasne oboma
nohami.

Finty pri zahravani vofného kopu za uéelom zmatenia supera su dovolené ako sucast
futsalu. Ak su v8ak finty podla nazoru rozhodcov posudené ako neSportové
spravanie, hra¢ musi byt napomenuty.

Ak hra¢ po spravnom zahrani volného kopu, umyselne kopne loptu na supera v
shahe s fou znova zahrat, avdak nezahral nebezpecnym, bezohladnym sp6sobom
alebo nepouzil neprimeranu silu, rozhodcovia musia umoznit pokracovat v hre.
Nepriamy volny kop musi byt opakovany v pripade, ak rozhodcovia nesignalizuju
rukou, Ze sa zahrava nepriamy volny kop a lopta je kopnuta priamo do branky.
Pdvodny nepriamy volny kop nie je zruseny chybou rozhodcov.

Ak sa ako sucast pohybu, brankar dostane mimo svojej branky alebo sa on alebo
ktorykolvek iny hraé dostane mimo hracej plochy, super smie zahrat priamy volny
kop rychlo za predpokladu, ze nedoSlo k Siestemu akumulovanému faulu.

Ak lopta praskne po naraze do zrdi alebo brvna branky a neprejde cez brankovu
Ciaru, rozhodcovia nenariadia opakovanie volného kopu, ale na hru nadviazu
rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prasknutia
(pozri Pravidlo 8 - rozhodcovska lopta).

Ak hra¢ zahravajuci priamy volny kop, po¢nuc Siestym akumulovanym faulom, kopne
loptu dopredu s tym, aby umoznil spoluhraovi vystrelit na branku, rozhodcovia
prerusia hru, ak nembézu poskytnut vyhodu v hre pre supera a na hru nadviazu
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa spoluhra¢ hraca zahravajuceho priamy
volny kop po Siestom akumulovanom faule dotkol lopty (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri
volnom kope).

Ak rozhodcovia nariadia opakovanie volného kopu, novy volny kop méze zahrat
ktorykolvek hra¢ a nemusi byt zahrany hracom, ktory zahraval pévodny volny kop.
Ak hra¢ zahra priamy pred Siestym akumulovanym faulom alebo nepriamy volny kop
pred tym, ako mu na to rozhodcovia daju signal a, za predpokladu, Zze muzstvo
zahravajuce kop poziadalo o dodrzanie vzdialenosti superom, rozhodcovia prerudia
hru ak nemézu poskytnut vyhodu v hre pre supera, nariadia opakovanie volného
kopu a napomenu previnilého hraca.

Ak hrac¢ zahra priamy volny kop pred tym, ako mu rozhodcovia na to daju signal, a to
od Siesteho akumulovaného faulu, nariadia volny kop opakovat a hraéa napomenu.
Ak sa hraci ¢as predizi za uelom umoznit vykonat priamy volny kop, poénic Siestym
akumulovanym faulom, a lopta zasiahne jednu zo zrdi alebo brvno alebo brankara
pred tym, ako prejde cez brankovu &iaru medzi Zzrdami a brvnom, rozhodcovia uznaju
gol.

Ak sa hraci ¢as prediZi za uéelom umoznit vykonat priamy volny kop, poénic Siestym
akumulovanym faulom, rozhodcovia umoznia vymenu braniaceho brankéra za iného
hraca alebo nahradnika, pricom v pripade nahradnika musi byt dodrzany postup pri
striedani.
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Vzdialenost’

Ak sa hrac rozhodne zahrat' volny kop rychlo a super, ktory je vzdialeny menej ako 5 m od
lopty, ju zasiahne, rozhodcovia musia nechat v hre pokracovat.

Ak sa hrac rozhodne zahrat volny kop rychlo a super, ktory je blizko lopty, Umyselne zabrani
v zahrani kopu, rozhodcovia musia supera napomenut za zdrZiavanie hry.

Ak je volny kop braniaceho sa muzstva zahravany z vnutra jeho pokutového Uzemia a jeden
alebo viac superov ostane vo vnutri pokutového Uzemia, pretoZe zahravajuci hra¢ sa
rozhodne zahrat volny kop rychlo a hraci supera nemali dostatok ¢asu opustit’ pokutové
Uuzemie, rozhodcovia musia umoznit pokraCovat v hre v pripade, ak lopta opusti pokutové
uzemie smerom do hracej plochy bez dotyku iného hraca.

Priestupky od Siesteho akumulovaného faulu - po signalizacii piStalkou a pred tym,
ako je loptav hre

. Vysledok kopu
Priestupky Gol Nebol gol
Utogiaci hrag Volny kop sa opakuje Nepriamy volny kop
Hrac¢ nekopne na branku - Nepriamy volny kop
\}fy?lfo:a}\/\gr:realfsx Sreéze:i’;l na Nepriamy volny kop Nepriamy volny kop
Braniacim hraéom Gaol Volny kop sa opakuje
Oboma muzstvami Volny kop sa opakuje Volny kop sa opakuje
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PRAVIDLO 14 — POKUTOVY KOP

Postup

Finty po€as rozbehu pri zahravani pokutového kopu za ucelom zmetenia supera su
povolené ako sucast futsalu. AvSak finty pri kopnuti lopty po ukonceni rozbehu su
povazované za porusenie Pravidla 14 a ako neSportové spravanie, za ktoré musi byt
previnily hra€¢ napomenuty.

Finty pri zahravani pokutového kopu za ucelom zmetenia supera su povolené ako
suCast futsalu. Avsak, ak podla nazoru rozhodcov, finty su posudené ako prejav
nesportového spravania, hra¢ musi byt napomenuty.

Ak lopta praskne po naraze do zrdi alebo brvna a prejde do branky, rozhodcovia gol
uznaju.

Ak lopta praskne po naraze do zrdi alebo brvna branky a neprejde cez brankovu
Ciaru, rozhodcovia nenariadia opakovanie pokutového kopu, ale na hru nadviazu
rozhodcovskou loptou z C&iary pokutového Uzemia najblizSie k miestu, kde sa
nachadzala lopta v momente jej prasknutia.

Ak hra¢ zahravajuci pokutovy kop kopne loptu dopredu s umyslom, aby jeho
spoluhraé strelil gél, rozhodcovia uznaju gél za podmienky, Ze bol dodrzany postup
pri zahravani pokutového kopu upraveny v Pravidle 14.

Ak rozhodcovia nariadia opakovanie pokutového kopu, novy pokutovy kop moéze
zahrat' ktorykolvek hra¢ a nemusi byt zahrany hracom, ktory zahraval pdévodny
pokutovy kop.

Ak hra¢ zahra pokutovy kop pred tym, ako mu na to rozhodcovia daju signal,
rozhodcovia nariadia opakovanie pokutového kopu a hapomenu previnilého hraca.
Ak sa hraci &as predizi za G&elom umoznit vykonat pokutovy kop a lopta zasiahne
jednu zo zrdi alebo brvno alebo brankara pred tym, ako prejde cez brankovu Ciaru
medzi zrdami a brvnom, rozhodcovia uznaju gol.

Ak sa hraci ¢as predizi za u8elom umoznit vykonat pokutovy kop rozhodcovia
umoznia vymenu braniaceho brankara za iného hraca alebo nahradnika, pricom v
pripade nahradnika musi byt dodrzany postup pri striedani.

Priprava na pokutovy kop
Rozhodcovia musia zaistit splnenie nasledovnych predpokladov pred tym, ako pride
z zahraniu pokutového kopu:

zahravajuci hrac je identifikovany,
lopta je spravne umiestnena na znacke pokutového kopu,
brankar sa nachadza na brankovej Ciare medzi zrdami tvarou k zahravajucemu
hracovi,
spoluhraci zahravajuceho hraca su:
- mimo pokutového Uzemia,
- asporn 5 m od lopty,
- zaloptou.
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Priestupky - po signalizacii pistalkou, ale pred tym, ako je lopta v hre

) Vysledok kopu
Priestupky Gol Nebol gol

Utogiaci hrag Pokutovy kop sa opakuje Nepriamy volny kop
Hrac zahra loptu dozadu Nepriamy volny kop Nepriamy volny kop
Kop zahra iny hrac, nez bol Nepriamy volny kop Nepriamy volny kop
pévodne urCeny

Braniaci hra¢ Gol Pokutovy kop sa opakuje
Obe muzstva naraz Pokutovy kop sa opakuje Pokutovy kop sa opakuje

Ak uto¢nik alebo obranca spacha priestupok voci hraovi supera pred tym ako je lopta v hre,
avSak uz po signalizacii jedného z rozhodcov na vykonanie kopu, rozhodcovia umoznia
vykonanie kopu.

Ak je gol dosiahnuty a priestupok bol spachany braniacim sa muzstvom, gél uznaju; ak bol
priestupok spachany uto€iacim muzstvom, nariadia pokutovy kop opakovat.

Ak gol nebol nedosiahnuty a priestupok spachalo braniace sa muzstvo, nariadia opakovanie
pokutového kopu; ak bol priestupok spachany muzstvom zahravajuceho hraca, rozhodcovia
nariadia v jeho neprospech nepriamy volny kop z miesta, kde doSlo k priestupku (pozri
Pravidlo 13 - pozicia pri volnom kope). Okrem toho rozhodcovia vykonaju prislusné
disciplinarne opatrenia.
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PRAVIDLO 15 - KOP Z AUTU

Postupy - priestupky

Superi nesmu byt blizSie ako 5 m od miesta, z ktorého sa kop z autu vykonava. Ak je to
nevyhnutné, rozhodcovia musia upozornit hra€a na dodrzanie tejto vzdialenosti pred tym,
ako pride k zahraniu kopu z autu a napomenu hraca, ak nasledne nedodrzi predpisanu
vzdialenost. Na hru sa nadviaze kopom z autu a pocitanie Styroch sekund, ak medzitym
zacdalo, zac¢ina od znova.

Ak hrag, ktory spravne vykonal kop z autu, umyselne kopne loptu do supera v umysle znova
s loptou hrat, avS8ak nejde o nebezpeénu alebo bezohfadnu hru alebo o pouzitie
neprimeranej sily, rozhodcovia musia umoznit pokraCovat v hre.

Ak lopta prejde do superovej branky priamo po vykonani kopu z autu, rozhodcovia nariadia
hod od branky.

Ak lopta prejde po vykonani kopu z autu priamo do branky muzstva, ktoré kop z autu
vykonavalo, rozhodcovia nariadia vykonat kop z rohu pre supera.

Ak sa lopta nedostane na hraciu plochu, muzstvo zahra kop z autu znova z tej istej pozicie,
za

predpokladu, Ze kop z autu bol vykonany v sulade s postupom jeho zahrania, pric¢om vSak
pocitanie Styroch sekund pokraduje od momentu, kedy doSlo k jeho preruSeniu, a to
momentom, kedy je muzstvo zahravajuce kop z autu pripravené ho znova vykonat. Ak kop z
autu nebol vykonany v sulade s postupom jeho spravneho vykonania, zahra ho muzstvo
supera.

Ak sa brankar v suvislosti s jeho pohybom, dostane mimo svojej branky alebo ak sa brankar
alebo iny hra¢ dostane mimo hracej plochy, muzstvo supera mdze vykonat' kop z autu rychlo.

Ak je kop z autu vykonany nespravne, rozhodcovia nesmu uplatnit vyhodu v hre, a to ani v

pripade, ak sa lopta dostane priamo k superovi, ale nariadia kop z autu v prospech muzstva
supera.
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PRAVIDLO 16 - HOD OD BRANKY

Postupy - priestupky

Ak super vstupi do pokutoveho Uuzemia alebo sa v iom stale nachadza predtym, ako je lopta
v hre a je faulovany obrancom, hod od brany sa opakuje a obranca musi byt napomenuty
alebo vylugeny v zavislosti od povahy priestupku.

Ak pocas vykonavania hodu od brany sa v pokutom uzemi nachadza jeden alebo viac
superov, lebo sa brankar rozhodol vykonat rychle rozohranie hodu od branky a hraci supera
nemali dostatok ¢asu na jeho opustenie, rozhodcovia musia umoznit v hre pokraCovat, ak
lopta opusti pokutové uzemie smerom do hracej plochy priamo bez dotyku iného hraca.

Ak brankar, ktory spravne vykonal hod od brany, umyselne loptu hodi do supera, ktory sa
nachadza mimo pokutového uUzemia, ale nejde o nebezpeénu alebo bezohfadnu hru alebo
pouzitie neprimeranej sily, rozhodcovia musia umoznit’ pokraovat' v hre.

Ak brankar poCas zahravania hodu od brany nevyhodi loptu mimo svojho pokutového
uzemia,

rozhodcovia nariadia hod od brany opakovat, avsak pocitanie Styroch sekund pokracuje od
Casu, ktory uplynul do momentu prerudenia hry, a to momentom, kedy je brankar opat
pripraveny hod od brany vykonat.

Nie je nevyhnutné, aby mal brankar loptu v rukach na to, aby rozhodcovia zacali pocitat’ Styri
sekundy.

Ak sa brankar po spravnom vykonani hodu od branky umyselne dotkne lopty rukou po tom,
Co opustila pokutové Uzemie a predtym, ako sa jej dotkol iny hra¢, rozhodcovia okrem
nariadenia priameho volného kopu v prospech supera, smu prijat disciplinarne opatrenie
vocCi brankarovi v sulade s Pravidlami futsalu.

Ak brankar zahra hod od brany nohou, rozhodcovia ho na to upozornia a nariadia mu
vykonat hod rukou, pricom vSak pocitanie Styroch sekund pokraCuje od €asu, ktory uplynul
od preruSenia pocCitania a od momentu, kedy je brankar pripraveny hod znovu vykonat.

Ak sa brankar v suvislosti so svojim pohybom dostane mimo svojej brany alebo ak sa
brankar alebo iny hra¢ dostane mimo hracej plochy, brankar supera méze vykonat rychly
hod od brany.

Ak brankar vykona hod od brany a lopta prejde cez jeho brankovu dCiaru bez
predchadzajuceho opustenia pokutového uUzemia, rozhodcovia nariadia hod od brany
opakovat, pricom vSak pocitanie Styroch sekund pokraCuje od ¢asu, ktory uplynul od
preruSenia pocitania a od momentu, kedy je brankar pripraveny hod znovu vykonat.

Ak lopta poCas vykonavania hodu od brany zasiahne jedného z rozhodcov vo vnutri

pokutového Uzemia bez toho, aby predtym najskér opustila pokutové Uzemie a odrazi sa od
neho do hry, rozhodcovia nijak nekonaiju.
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PRAVIDLO 17 - KOP Z ROHU

Postupy- priestupky

Superi musia zostat najmenej 5 m od rohového obluka, pokym nie je lopta v hre. Ak je to
nevyhnutné, rozhodcovia musia upozornit hra¢a na dodrzanie tejto vzdialenosti predtym, ako
pride k jeho zahraniu a napomenu hrac¢a, ak nasledne nedodrzi spravnu vzdialenost.

Ak hra¢ poc€as spravneho vykonavania kopu z rohu Uumyselne kopne loptu do supera v
umysle znova s loptou hrat, avSak nejde o nebezpeénu alebo bezohladnu hru alebo o

pouzitie neprimeranej sily, rozhodcovia musia umoznit’ pokraovat' v hre.

Lopta musi byt umiestnena vo vnutri rohového obluka a je v hre, ak je do nej kopnuté,
pretoze lopta nemusi opustit rohovy obluk na to, aby bola v hre.

Ak sa brankar v suvislosti so svojim pohybom dostane mimo svoje brany alebo ak sa brankar
alebo iny hra¢ dostane mimo hracej plochy, muzstvo supera moze vykonat' rychly kop z rohu.

Spravne

Spravne

Nespravne
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POSTUPY PRE URCENIE VIiTAZA STRETNUTIA ALEBO SPOSOB DOMA-A-VONKU

Nadstavenie ¢asu

Postup

Dva pol&asy prediZenia nie su suéastou stretnutia.

Hradi alebo nahradnici mézu byt po&as oboch poléasov prediZzenia napomenuti alebo
vyluceni.

Akumulované fauly pogas oboch poléasov predizenia sa pripogitavaju k
akumulovanym faulom z druhého pol€asu stretnutia.

Pogas poléasov predizenia muzZstva nemdzu poziadat o oddychovy &as, a to ani v
pripade, Ze nevyuZili oddychovy ¢as v druhom pol¢ase stretnutia.

Kopy zo znacky pokutového kopu

Postup

Kopy zo znacky pokutového kopu nie su sucastou stretnutia.

Pokutové uzemie, v ktorom sa vykonavaju kopy zo znacky pokutového kopu, sme byt
zmenené iba v pripade, ak sa brana alebo povrch hracej plochy stanu nepouzitelnymi
alebo z bezpeénostnych dévodov.

Ak vSetci dostupni hraéi vykonali kopy zo znacky pokutového kopu, nemusi byt
dodrzané rovnaké poradie hracov ako v prvom kole kopov.

Kazdé muzstvo zodpoveda za vyber svojich hracov, ktori maju kopy zo znacky
pokutového kopu vykonat, a to zo svojich hracov a nahradnikov a taktiez za poradie,
v ktorom kopy vykonanu, pricom o tomto musia informovat tretieho rozhodcu pred
tym, ako sa ku kopom pristupi.

S vynimkou brankara, ked' sa uz zacali vykonavat kopy zo znacky pokutového kopu,
zraneny hra¢ nesmie byt nahradeny inym hraCom, ak taki eSte muzstvu ostali.

Ak je brankar vyluCeny po€as kopov zo znacCky pokutového kopu, mdze byt
nahradeny inym spésobilym hracom, avSak nie druhym brankarom, ktory nebol
uréeny na vykonavanie kopov zo znacky pokutového kopu.

Hra¢ alebo nahradnik méze byt napomenuty alebo vylu€eny po€as vykonavania
kopov zo znacky pokutového kopu.

Rozhodcovia nesmu upustit’ od vykonavania kopov zo znaky pokutoveho kopu ani v
pripade, ak pocet hraCov muzstva klesne poc€as vykonavania kopov pod troch.

Ak je hra¢ poCas vykonavania kopov zo znacCky pokutového kopu zraneny alebo
vyluceny a jeho muzstvo tak ma o jedného hra€a menej, rozhodcovia nesmu znizit
pocet hracov supera, ktori kopy zo znacky pokutového kopu vykonavaju.

Rovnaky pocet hraCov oboch muzstiev sa vyzaduje iba na zaciatku vykonavania
kopov zo znacky pokutoveho kopu.

Ak lopta zasiahne jednu zo zrdi alebo brvno alebo brankara pred tym, ako prejde cez
brankovu €iaru medzi Zrdami a brvnom, rozhodcovia goél uznaju.

Ak lopta praskne alebo sa stane nespdsobilou po naraze do Zrde alebo brvna a
prejde do brany, rozhodcovia gdl uznaju.
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Ak lopta praskne alebo sa stane nespésobilou po naraze na zrd alebo brvno a
neprejde do brany, rozhodcovia nenariadia opakovanie kopu a budu povazovat kop
za vykonany.

Ak sutazné pravidla vyzaduju ako spbdsob uréenia vitaza stretnutia vykonanie kopov
zo znacCky pokutového kopu alebo spbsob doma-a-vonku a muzstva to odmietnu,
rozhodcovia tuto udalost nahlasia prisluSnym organom.

Ak pred zaCiatkom vykonavania kopov zo znacky pokutového kopu jeden alebo
viacero spdsobilych hracov opusti hraciu plochu alebo odmietnu kop vykonat napriek
tomu, Ze kopy su zahdjené a hral nie je zraneny, rozhodcovia upustia od
vykonavania kopov a informuju o udalosti prislusny organ.

Rozhodcovia neumoznia kameram alebo inym médiam poc€as vykonavania kopov
vstup na hraciu plochu.
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